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Teknoloji her alanda, daha 6nce hi¢ olmadigi kadar hizli gelismekte ve bu alandaki rekabetin
artmasina neden olmaktadir. Universiteler teknoloji tretme potansiyelleri ile ilkelerinin rekabet
glclerine katki saglamaktadirlar. Ayrica sektore sagladigi en dnemli katki olan potansiyel insan glicli
ile de, bunu sirekli hale getirirler. Universiteler bu amacla 6grencilerini is diinyasina daha yakin,
arastirma yapma ilkelerine hakim ve bu arastirmalarinin sonuglarini daha kisa siirede elde eden, bu
sonuglarin topluma ve sektore etkilerini izleyebilen yetkinlikte mezunlar yetistirmek (izere planlar
yapmaktadirlar. Ayrica lniversiteler, ekonominin itici glicii olan sanayiinin bilimsel bilgi ve zaman
kaybetmeksizin pazara c¢ikma gereksinimlerini karsilayip bu konuda sanayiye destek olma
sorumluluguna sahiptirler. Béylece tilke ekonomisine dnemli bir katki saglamaktadirlar.

1789’lardan sonra teknolojiler bilimsel bilgi temelli olarak gelismeye baslamis ve Universite sanayi
isbirligi, sanayilesme ve ekonomik gelismenin motoru olmustur. Universitelerden, endiistrinin uzun
vadeli teknoloji stratejilerini anlayacak ve bu stratejilere katki saglayacak mezunlar yetistirmesi
beklenmektedir. Bu durum, bilimin artik teknolojiye daha fazla yonelmesinden dolayi teknoloji ile
bilim arasindaki makasin daralmasindan kaynaklanmaktadir. Anlasiliyor ki klresel rekabetin temel
unsuru olan teknolojik yetkinligin kazanilmasi icin en 6nemli araglardan biri Universite-sanayi
isbirligidir.

Universite sanayi birlikteligi MUDEK akreditasyonu siirecinde Fakiiltemiz Bilgisayar Miihendisligi
boliminln glicli yonl olarak belirlenmistir. Bilgisayar Miihendisligi bolimi egitim amaglarinin
belirlenmesinde ve egitim planlarinin glincellenmesinde dis paydaslari olan Ford-Otosan, Kuveyt
Turk, ABB-Tlrkiye, Toyota ve Sakarya Blyliksehir Belediyesi gibi sanayi temsilcileri ve kurumlardan
diizenli olarak goris almasi bu konudaki farkindaligini géstermektedir.

Ogrencilerimizin 4 yil boyunca almis olduklari miihendislik egitiminden edindikleri bilgilerle ortaya
koyduklari ve bu kitapta sunulan degerli ana tasarim deneyimi ¢alismalari, onlarin insan hayatini
kolaylastiran, yeni ve faydal Grin gelistirme potansiyeline sahip, ulusal ve kiresel rekabete katki
saglayan ve hem kendilerinin hem (lkemizin ulusal ve kiresel alanda sayginliginin artmasini
saglayacak projelere imza atabileceklerinin ispati niteligindedir. Yukarida bahsedilen ve diinyanin
gelecegini ilgilendiren bilim ve endustri birlikteligine cekirdekte olusturduklari 6rnek faaliyetlerden
dolayr bolimimuiz degerli 6gretim Uyelerini ve sevgili mezunlarimizin ¢alismalarini tebrik eder
saygilarimi sunarim.

Prof. Dr. Nejat Yumusgak
Bilgisayar ve Bilisim Bilimleri Fakdltesi Dekani
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Guclu ogretim Uyesi kadrosu ile Turkiye’nin en gliclli Bilgisayar Miihendisligi bélimlerinden biri olan
Sakarya Universitesi, Bilgisayar ve Bilisim Bilimleri Fakiiltesi, Bilgisayar Miihendisligi béliimii, endustri
ile kurmus oldugu isbirlikleri ile 6grencilerine ikinci siniftan itibaren sanayi projelerinde galisma ve
sanayi projeleri gelistirme imkani sunmaktadir. Bolimimuz bir taraftan endustri ile yakin iliski
icerisinde olup dis paydaslarin gorislerini alarak bolim derslerini ve igeriklerini endistrinin
ihtiyaclarina uygun sekilde hazirlarken; diger taraftan diinya genelinde 6n siralarda yer alan Bilgisayar
Mihendisligi bolimlerinde okutulan ders ve icerikleri de 6grencilerine vererek uluslararasi arenada
miihendisler yetistirme gayret ve cabasindadir.

Bollim oOgretim Uyeleri olarak; Yenilik¢i, 6grenmeyi 6grenmis, degisime hizli ve givenli bicimde ayak
uydurabilen, tasarimi 6n plana c¢ikarabilen ve o6zgliveni gelismis donanimli mihendisler olarak
yetistirilen siz degerli mezunlarimizin, ulusal ve uluslararasi alanda sizden beklenen goérev ve
sorumluluklari en layigi ile yapacaginiza inancimiz tamdir.

Geleneksel hale getirilen ve bu yil dordinclsini dlizenleyecegimiz Bitirme Projesi sunumu
etkinligimiz ve bitirme projelerinizin 6zetlerinin yer aldigi “Bitirme Projeleri Ozet” kitabi, bélim
baskan yardimcimiz Yrd. Dog. Dr. Nilifer YURTAY hocamiz olmak lizere ¢ok sayida 6gretim Uyesi ve
elemani ile sizlerin 6zverili calismalariniz sonucunda ortaya c¢ikmistir. Ana tasarim deneyiminin
kazandirldig bitirme projeleri, sizlerin dort yil boyunca 6grenmis oldugunuz bilgi ve becerilerin tGrini
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Sizlerin meslek hayatinizdaki gelistirdiginiz ilk proje niteligindedir. Sizler
icin boylesine 6nemli olan bu kitapg¢igin sizlere ve daha sonraki 6grencilere faydali olmasini dileriz.

Prof. Dr. Cemil Oz
Bilgisayar Muhendisligi Bolim Bagkani
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KONUM TABANLI PARMAK iZi OKUMA SISTEMI

OMER FARUK CEYLAN FIRAT CANAKCI
omer.ceyland@ogr.sakarya.edu.tr firat.canakci@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Dog. Dr. Ciineyt BAYILMIS
Ozet

Projemiz insan trafiginin yogun oldugu kamu ve 06zel alanda hizmet veren bircok isletmelerin
calisanlarinin giinlik giris/¢ikis zamanlarinin izlenmesi, elde edilen veriler sonucu toplam g¢alisma
siirelerinin hesaplanmasi, konum bilgilerinin elde edilmesi, erisim izinlerinin belirlenmesi ve ortaya
¢ikan tim bu verileri bulut veritabaninda tutarak bir web arayilizii ile goriintileyebilmek
amaclanmustir.

Gelistirilen sistemde verileri elde etmek i¢in donanim olarak Raspberry Pi 3, GPS modiilii ve parmak
izi okuyucu sensor kullanilmistir. Donanimlar ile elde edilen veriler bulut veri tabanina aktarilarak
web arayiizi ile islevsel hale getirilmistir.

Gelistirilen bu sistemde Raspberry Pi tercih edilmesinin sebebi boyutuna ve maliyetine gore cok
fonksiyonlu iglemler yapilabilmesidir. Parmak izi okuyucu sensor diger sistemlere gore daha kullanish
ve giivenlik diizeyinin yiliksek olmasi icin tercih edilmistir. Telekom gibi dagitik isletmelerin
calisanlarinin konumunu ve bulundugu konumda ne kadar zaman harcadigini takip edebilmesi icin
GPS modiilii kullanilmigtir.

Anahtar Kelimeler: IoT, Parmakizi Sensor, GPS Sensor, Raspberry Pi, Asp .Net MVC, Bulut Bilisim
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GUVENLI HABERLESME

DILARA KUBRA ASLAN FEYZA NUR UYAROGLU
dilara.aslan@ogr.sakarya.edu.tr feyza.uyaroglu@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Nejat YUMUSAK

Ozet

Bilginin glvenli olarak uretilip iletilmesi ginumizde giderek artan bir éneme sahiptir. Bilginin
giivenli olarak iletilmesinin yontemlerinden biri de kaotik sinyaller kullanmaktir. Bu g¢alismada
iiretilen ve iletilen bilginin giivenli olarak haberlesmesini saglamak amaciyla yeni bir kaotik denklem
caligmasi yapilmistir. Baslangi¢ sartlarina ve catallasma parametresine hassas bagimli olan kaotik
denklem takimi ile runga kutta iteratif ¢6ziim yontemi kullanilarak elde edilen kaotik sinyal, bilgi
sinyali ile toplanip kaotiklestirilerek bilginin giivenli olarak uzak mesafelere tasinmasi saglanmaktadir.
Kaotik sinyalle beraber taginan bu bilgi sinyali alict ugta ters islem yapilarak bindirilen bu kaotik
sinyal bilgi sinyalinden ¢ikarilir. Bu islem alict ve verici olmak lizere her iki ugta da yapilir. Bilgi
sinyali, yeni elde edilen denklemin kaotik sinyalleri ile toplanarak senkron olarak taginmasi ve bilginin
maskelenmis sekilde iletilmesini saglayan kaotik senkronizasyon ve maskeleme devreleri ile
saglanmaktadir.

Bu ¢alismada elde edilen sonuglar, baglangi¢ sartlarini, catallagsma parametresini ve denklem takiminin
yapisini sadece uygulayicinin bilmesi bu giivenli haberlesmenin siirdiiriilebilir ve yiiksek verimlilikle

kullanilabilecegini gdstermektedir. Bilginin yiiksek giivenilirlikle tasinmasi hukuksal sorunlarini da
azaltmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Giivenli iletisim, Kaos Senkronizasyon, Maskeleme.
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ELASTIX SERVER YONETIM YAZILIMI

"HASIiM GURDAMAR

Biléisayér ;e_Blll§lm Bilimleri Fakiiltesi

Mert GEYIiK Muharrem DiDiCi
mert-geyik@hotmail.com muharrem.didici@hotmail.com

Damsman: Dog. Dr. Ahmet OZMEN

Ozet

IP paketleri iizerinden telefon ses ve kontrol wverisi iletisimi 1990’11 yillarda gelistirilmeye
baglanmigtir. VOIP olarak adlandirilan bu teknolojide ses verileri sikistirilarak karsi tarafa
iletilmektedir. Amacimiz diinyada giderek yayginlasmaya baglayan ve telefon maliyetlerini 6nemli
oranda diisiiren VOIP teknolojisini anlamak ve sistem gelistirecek diizeyde bilgi, tecriibe edinmektir..

Bu caligmada orta olgekli bir kurumundaki VOIP temelli telefon santral yonetim islemlerini
gergeklestiren web uygulamasi gelistirilmistir. Calismada agik kaynakli IP santral yazilimlarindan biri
olan Elastix kullanilmustir. Gelistirilen uygulama ile Elastix sunucusuna baglanabilmekte, telefon
tahsisi veya mevcut bir abonenin silinmesi yapilabilmektedir.

Uygulama calistirildiginda 6nce giris sayfasina yonlendirilmekte, kullanici adi ve sifre onaylandiktan
sonra santral bilgilerinin goriildiigii anasayfa gelmektedir. Dahili abone ekleme, silme, kullanici
yetkilendirme sayfalarina erisim kullanicinin yetkisine gore gerceklesmektedir. Santral igerisinde
abone olusturabilmek icin sistem igerisindeki yapilandirma dosyalari analiz edilmistir. Sistem
yonetimine veritabani olarak MySQL kullanilmigtir. Kullanici arayiizleri CSS, Javascript teknolojileri
ile tasarlanmig ve santral tarafinda ¢alisan uygulama boliimii ise PHP ortaminda gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: VVOIP, Elastix PBX, PBX Santral, PHP
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C# VE ENTITIY FRAMEWORK ILE GEMi ACENTALARINA PERSONEL BULMA
PROGRAMI

Deniz KIZILASLAN Fatih AYBAR

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Serap KAZAN

Ozet

Bu ¢alismanin amaci is arama ve ise alim siireglerinde is arayan kisilere ve personel ihtiyact bulunan
firmalara, kriterlere en uygun personelleri yonlendirerek bu siireci hizlandirmaktir. Personellerin cv
kayitlar1 ve log kayitlarina yer verilmistir. Ayni sekilde personel arayan ve istekte bulunan firmalarin
bilgileri, log kayitlari, hesap hareketleri tutulmaktadir. Bagvuruda bulunan is arayan kisilerin cv’leri
bir havuz igerisinde tutulmaktadir. Kayitl firmalardan herhangi birisinde yeni bir talep séz konusu
oldugunda kriterlere uygun personellerle iletisime gegilerek is bulma konusunda yardimci olmak
hedeflenmistir. Proforma fatura ile firma borg, alacak, bakiye bilgileri tutularak cari hareketler
gdzlemlenmistir. Is bulma ve yerlestirme konusunda elde edilen basar1 hesaplanmustir.

Proje C# programlama dili ile yazilmistir. Devexpress aract kullanilmistir. Devexpress .Net platformu
i¢in gelistirilmis olan bir bilesendir. Bu bilesen bize gorsellik ve islevlik olarak ¢ok secenek sunar ve
klasik form elementlerinden bizi kurtarmis olur. Entitiy Framework teknolojilerinden yararlanilmistir.
ORM yani “Object Relational Mapping” gelistirilen uygulama ile veritabani arasinda kdprii olan bir
aractir. Veritabanindaki tablolar class’lara, kolonlar1 property’lere, kayitlar1 ise objelere doniistiirerek
uygulamanin direkt olarak veritabanina erismesine gerek kalmadan tiim veri tabani islemlerini
gergeklestirir. Bdylece veritabani islemlerinin Sql kodlar1 yazmadan nesneler iizerinden kolayca
yapilmasini saglar.

Personel arayan Firmalarin bilgileri ve istekleri kayit altina alimip is bagvurusunda bulunan
personellerin bilgilerine ve uygunluguna gdre firmaya personel bilgilerini gonderip ise alim
konusunda iki tarafa da yardimci olmak amaclanmistir. Personelin ise alimi onaylandiktan sonra
firmaya ait hareketlerin girilmesi gerceklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: C#, Entitiy Framework, Ling
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SOSYAL AGLAR UZERINDEN OLAYLARIN TAKIiBi VE ETKISININ ANALIZi
YAZILIMI

Batuhan ISIKER
batuhan.isiker@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Dog¢.Dr. Ahmet ZENGIN

Ozet

Sosyal aglar, diinyadaki birgok iilke tarafindan yogun olarak kullanilan bir platformdur. insanlar
toplumsal olaylarda sosyal aglar {izerinden organize olarak genis katihmli gosteriler
diizenleyebilmektedirler. Sosyal aglarin en biiylik 6zelligi kullanicilardan biiyiik miktarda veri
iiretmesidir. Biiylik miktardaki veri {izerinden reklamecilik, kullanici segmantasyonu ya da toplumsal
dinamikler 6lculmektedir.

Gergeklestirilen projeyle sosyal medya iizerinden istenilen olaylara yonelik paylasimlarin verilerine
erigen ve bu veriler lizerinden analiz gergeklestiren bir yazilim gelistirilmistir. Yogun olarak kullanilan
Twitter sosyal ag1 tercih edilmis, yazilimin gergeklestirilmesinde Python ve Node.js kullanilmustir.
Verilere gegmise doniik olarak erisebilmek igin Python ile Web Crawler olusturulmus, veri tabani
olarak SQLite kullanilmustir.

Analizler igin Python Matplotlib kiitiphanesi ve JavaScript ile analiz yazilimlar1 gergeklestirilmistir.
Ilgili olaya ait en aktif hesaplar, en yogun kullanilan hashtagler, olayimn gergeklestigi konum iizerinden
konum tabanli analiz islemleri sunulmaktadir. Belirli anahtar kelime iizerinden anlik olarak atilan
twitlerin konumlarinin bir web uygulamasinda harita iizerinde gosterimi de saglanarak olayin
yogunlastig1 nokta tespit edilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Agik Kaynak Istihbarati, Metin Madenciligi, Sosyal Medya Analizi
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ANDROID TABANLI CiHAZ TAKIP VE KONTROL UYGULAMASI

Burak KOKEN Seyma YILMAZ
burak.koken@ogr.sakarya.edu.tr seyma.yilmaz3@ogr.sakarya.edu.tr

Danigsman: Prof. Dr. Nejat YUMUSAK
Ozet

Akilli telefon ve tablet vb. gibi elektronik cihazlarimizi bir yerlerde unutabilir, kaybedebilir ya da
caldirabiliriz. Bu calismada, probleme ¢o6ziim iiretmek ve cihaz giivenligini saglamak amaciyla
Android tabanli cihazlara hitap eden cihaz takip ve kontrol uygulamasi gelistirilmistir.

Gelistirilmis bu mobil uygulamaya cihazin son konumunu bulma ve goriintiileme, pil durumu
goriintiileme, cihaz1 yiiksek sesle ¢aldirma islevi yardimiyla cihazi ¢aldirarak yer tespitini yapabilme,
cihazin bir kisi tarafindan kullanilip kullanilmadigini goériintiileme, cihazi kilitleme/agma ve cihaz
kilitliyken yanlis pin girilmesiyle karsi1 tarafin fotografinin ¢ekilmesi gibi islevler eklenmistir.

Uygulamanin temelinde yiiksek kaliteli uygulamalar olusturmamiza yardimci olmak amaciyla bir
takim araglara sahip olan Firebase platformu kullanilmistir. Firebase platformunun araglarimdan biri
olan ger¢ek zamanli veri tabam sayesinde verilerde olan degisikliklerin anlik olarak uygulamanin

yiiklii oldugu cihazlara sunulmasi saglanmustir.

Geligtirilen uygulama sayesinde uygulamay1 kullanan mobil cihaz kullanicilarin cihaz giivenliginin
kabul edilebilir diizeyde saglanmasi amaglanmstir.

Anahtar Kelimeler: Cihaz Takibi, Cihaz Kontroli, Cihaz Guvenligi
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ANDROID ORTAMINDA SUALTI OYUNU

Onur AYDIN Emir TANTA
onur.aydin@ogr.sakarya.edu.tr emir.tanta@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. SERAP KAZAN
Ozet

Bu projenin amaci, mobil platformda calisabilecek 6zgiin bir uygulama olusturmaktir. Bu uygulama
Android platformunda ¢aligmaktadir. Uygulama tiirii olarak bir oyun sec¢ilmistir. Boylece daha genis
bir kitleye ulasilmasi, onlarin keyifli ve akilda kalici bir deneyim yagamasi amaglanmustir.

Bu projede, uygulama gelistirilirken Android Studio ve Eclipse adli programlar kullamilmustir. ilk
olarak, bir mobil uygulama gelistirmek i¢in gerekli programlarin kurulumu ve bu programlarin hazir
hale getirilmesi icin gereken ayarlar yapilmistir. Sonra uygulamada kullanilacak gorseller temin edilip,
animasyonlar olusturulmustur. Daha sonra, Android isletim sistemi kullanan cihazlarda ¢alisabilecek
“Sualt1” adl1 bir mobil oyun uygulamasi tasarimi yapilmustir.

Sonugta uygulama hedeflendigi sekilde derlenip c¢alistirilmistir. Uygulamanin ¢alismasi hem
bilgisayarda hem de Android telefonda test edilmistir. Ortaya ¢ikan uygulama Android isletim sistemi
kullanan diger mobil cihazlarda da kullanilabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Mobil Oyun, Sualti, Android
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KiSILIK ANALIZ TESTi ANDROID UYGULAMASI

Taner ESEN Mikail BATU
taner.esen021@gmail.com mikailbatu@hotmail.com

Damsman: Prof. Dr. Celal CEKEN

Ozet

Karakter, kisiligin baskalar1 tarafindan, sosyal, etik veya moral kriterlerle ilgili olarak degerlendirilen
goriinlisleri anlamina gelir. Her insan farkli karakter yapisina sahiptir.

Uygulamada amag, karakter analizi ile kisinin en belirgin 6zelliklerini ¢ikarmaktir. Kisinin analiz
sonucu kendi belirgin 6zelliklerine gore kendini tanimasi saglanacaktir. Bu tanima sayesinde kendi dig
diinyada ve is ortaminda gelistirebilecektir. Ayrica bu analiz sonucuna gore isverenler kisiyi en verimli
hangi departmanda ¢alistirabilecegini dgrenebilecektir.

Uygulama Android platformda yazilmustir. Kisiye sorulan sorulara karsi aldigi cevaplar dogrultusunda
kullaniciya karakteri hakkinda bilgi verecektir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Android, Kisilik Testi
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FILE HUNTER: ADLI BiLiSiM DELIL TOPLAMA SURECi UYGULAMASI

Nisa Keziban TURKMEN
nisa.turkmen@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Dog.Dr. Ibrahim OZCELIK
Ozet

Adli bilisim alaninda yapilan inceleme ve analiz islemlerinin ¢ogunda olaya ait delillerin kopyalari
kullanilmaktadir. Olay yerinde bulunan cihazin agik sekilde bulunmasina istinaden siipheli cihazda
herhangi bir miidahale veya inceleme gerceklestirilmeden Once bir takim silipheli dosyalarin adli
bilisim uzman tarafindan harici diske kopyalanmas1 gereken bir durum olabilir. Mantiksal imaj olarak
bilinen bu durum dosyalarin hash degerlerinin alinmasi ile tamamlanmaktadir. Mantiksal imaj
isleminin yaninda adli bilisim araglarinin barindirdigi 6zelliklerden bir digeri ise analiz islemidir.
Windows sistemlerde kullanilan NTFS dosya sisteminde yer alan MFT(Master File Table) dosyas1
isletim sistemi tizerinde olusturulmus tiim dosyalarin kayitlarini, UsnJrnl dosyasi ise dosyalarin
hareket kayitlarini tutan metadata dosyalaridir. Bu dosyalara normal yollarla erisim miimkiin degildir.
MFT ve UsnJml dosyalar ile ayr1 ayr veya her iki dosyadan alinan bilgiler dahilinde dosya ve disk
bazli inceleme yapilmaktadir.

Bu calismada adli bilisim kapsaminda ihtiya¢ duyulan hem mantiksal imaj alma hem disk bazli ve
dosya bazli analiz hem de raporlama igin bir uygulama gelistirilecektir. Bu uygulama ile mantiksal
imaj almirken gerek goriildiigii takdirde siipheli cihaz iizerinde yapilacak olan analiz islemi sirasinda
MFT ve UsnJrnl dosyalarina erisim saglanmaktadir. Bu iki dosya ayn1 zamanda kullanici tarafindan da
bu caligma kapsaminda gelistirilen uygulamaya tanmitilarak incelenebilmektedir. Bizlere disk bazli
incelemede belirlenen tarih araliginda en ¢ok kullanilan dosyalari, isletim sisteminin kurulum tarihi
gibi adli incelemelerde hayati 6nem tasiyan bilgiler sunmaktadir. Dosya bazli incelemede ise dosyanin
ilgili cihaz iizerinde olusturulup olusturulmadig: bilgisi, dosyanin silinmis olma bilgisi, dosyanin son
erigim-degistirme-okuma bilgilerini sunarak analiz yapan uzman tarafindan kolayca bilgileri raporlama
imkan1 sunmaktadir. Ayn1 zamanda kullanict dostu bir ara yiiz sayesinde ¢iktilarin anlasilabilirligi
arttirllmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Adli Bilisim, Delil Toplama, Dosya Sistemi Analizi, NTFS Dosya Sistemi,
Metadata
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ASP.NET MVC TABANLI OGRENCi VE MEZUN WEB SITESI

Ugur CETIN Yunus Emre ERTURK Ozge AYDIN
ugur.cetin2@ogr.sakarya.edu.tr yunus.erturk2@ogr.sakarya.edu.tr ozge.aydinl@ogr.sakarya.edu.tr

Danmigsman: Prof. Dr. Nejat YUMUSAK
Ozet

Ogrenciler icin staj yeri bulmak gerek kurumsal yapinin uygunlugu gerekse mesleki gelisime olan
katkisinin yeterliligi yoniiyle siireklilik gdsteren bir problemdir. Bu ¢aligsmada bu problemin ¢6ziimiine
katki sunmak amaciyla sirketlerin ve Ogrencilerin arasinda koprii gorevi gorecek bir platform
ASP.NET MVC araci kullanilarak gelistirilmistir.

Okunabilir ve kullanict dostu olmasi kriterleriyle gelistirilen bu platforma isveren ve &grencinin
aralarinda iletisim kurabilecekleri bir ortam eklenmistir. Bu platform sayesinde egitimini siirdiirmekte
olan Ogrenciler, mezun olacak ve mezun olmus Ogrenciler bilgilerini gelistirebilecek, gelecekte
yasayacaklar1 sorunlar1 gorebilecek, is bulabilecek, bir projede gorev alabilecek ve is hayatinda
siirdiiriilen ¢aligma prensiplerini 6grenebilecektir. Projenin endistriyi de icine alacak bigimde
gelistirilmesi ile sanayideki paydaslarin 6grenci ve mezunlarla tanismasina olanak saglayip tiniversite
sanayi igbirliginin gelisimine katki saglamasi beklenebilecektir.

Anahtar Kelimeler: Universite sanayi isbirligi platforrmu, Mezun/Ogrenci iletisimi

Bilgisayar Mihendisligi Bolimi 2016/2017
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MOBIL E-TICARET UYGULAMASI
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Yigithan KIDIR
yigithankidir@gmail.com

Damisman: Nevzat TASBASI
Ozet

Geligsen teknoloji ile birlikte akilli telefon kullanan insan sayisi olduk¢a artmistir ve gitgide
artmaktadir. Bu duruma paralel olarak mobil uygulamalara verilen 6nem de artmaya baglamistir.
Gliniimiizde insanlar ihtiya¢ duyduklar1 iriinleri bilgisayarlardan daha fazla akilli telefonlar
kullanarak almaktadirlar.

Gelistirdigimiz proje E-Ticaret sitelerinin mobil uygulama versiyonudur. Kullanicilarin akilli
telefonlarindan uygulamaya girip rahatlikla iiriinlerini segip aligverislerini yapabilecekleri bir platform
olusturulmustur.

Uygulamamun ara yiizii olduk¢a sade ve kullanighidir. Kullanier girisi yapildiktan sonra istenilen tirtin
arama kutusuna yazildiginda hizli bir sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Uriin istenildiginde sepete

eklenerek sanal pos kismindan 6deme yapilarak kolay bir sekilde aligveris tamamlanabilmektedir.

Uygulama Android Studio’da yazilmistir ve projenin temel islevleri Web Service kullanilarak
gergeklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: E-Ticaret, Mobil Uygulama, Android ,Web Service
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ETKIN KULLANIM iCiN AKILLI CAMASIR MAKINESI MODULU
GELISTIRILMESI

Sinem ERDOGAN Fatih SARI
sinem@sinemerdogan.com fatih@gri.net

Damsman: Dog. Dr. Ciineyt BAYILMIS
Ozet

Projede beyaz esya cihazlarinin uzaktan kontrolii ve enerji etkin kullanimin1 saglamayi amaclayan
nesnelerin interneti teknolojilerine dayali bir sistem gelistirilmigtir. Gelistirilen sistem camasir
makinesi lizerinde test edilmistir.

Geligtirilen sistem, kullanicinin internet baglantist yaptigi modemin koordinat bilgileri araciligr ile
kullanicinin - bulundugu bolgeyi/adresi tespit edebilmekte, adres bilgilerini kullanarak enerji
saglayicilarindan kesinti ve indirim durumunu sorgulayabilmektedir. Sahip oldugu ekran arayizi ile
kesinti ve indirim durumlarini kullaniciya aktarabilmektedir.

Planly/bilinen elektrik ve su kesintilerinin dnceden 6grenilmesi ile bu kesintiler nedeniyle kullaniciya
ve makineye zararinin en aza indirgenmesi saglanmistir. Kesinti yasanmayan durumlarda da
kullaniciya elektrik/su faturalarinin daha az gelmesine yonelik tavsiyelerde bulunulmaktadir. Bu
tavsiyelere kullanici uymasi i¢in yalnizca kabul etmesi yeterlidir. Makine g¢alistirilmadan 6nce
programin sec¢imi yapilirken yanlis segimlerine kapasite asimini onlemek adina renk ve agirlik
sensoriinden gelen verilere gore makine tarafindan 6neriler de yapilmaktadir.

Gelistirilen sistemin sagladigi faydalar arasinda beyaz esya cihazlarmin elektrik tiiketimlerinin
azaltilmasi, elektrik kesintilerinin 6nceden haber alinmasi ile bozulmalariin 6niine gegilmesi ve cihaz

Omiirlerinin arttirilmasi sayilabilir.
Proje ile camasir makinesinden azami performans ve asgari kaynak tiiketimi saglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Nesnelerin Interneti, Gomiilii Sistemler, Web Servis
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MOBIL CIHAZLAR iCIN PARA TANIMA UYGULAMASI

Hussam DURAK Can BELEK
hussam.durak@ogr.sakarya.edu.tr can.belek@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Ogr. Gor. Nevzat TASBASI
Ozet

Giinlik hayatta gorme engelli insanlarin karsilastiklari problemlerden biri de kagit paralarin
ayristirllmasindaki zorluktur. Gelistirdigimiz proje ile gérme engelli insanlarin giinliik hayatta yaptigi
basit islerden biri olan para tanima islemini yardim almadan mobil cihazlar izerinden yapabilmelerini
saglamaktir. Giinliik hayatta karsilastiklar1 problemlerden birini daha ortadan kaldirarak engelsiz bir
hayat yasamalarina bir adim daha yaklagsmalarimi saglamak, onlarin da standart bir yasam
surdurebilmelerine olanak saglamak amaglanmgtir.

Mobil Cihazlar igin Para Tanima Uygulamasi kullanicilarin kagit paralarin1 mobil cihazlartyla kolayca
tanimalarmi saglayan bir mobil yazilimdir. Paranin, mobil cihazlarin kameralar ile ¢ekilen fotografi
iizerinden goriintli isleme teknolojileri kullanilarak tanimlanmasi saglanmaktadir. Goriintiiden elde
edilen sonug yazil ve sesli olarak kullaniciya geri bildirilmektedir.

Bu proje kapsaminda tiim mobil platformlara hitap edebilmek i¢in uygulama gelistirme kisminda
Xamarin platformu kullanilmistir. Bu sayede daha fazla kullaniciya ulagsmak hedeflenmistir. Goriinti

isleme i¢in OpenCV Kkiitiiphanesi kullanilmigtir. Bu islemler yiiksek islem giicii gerektirdiginden
uygulamanin eski cihazlarda dahi sorunsuz ve hizli caligabilmesi i¢in Web API gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Erisilebilirlik, Goriintii isleme, Web API
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MOBIL SERVIS TAKIP UYGULAMASI
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Harun DEMIRAY Onur Ismail SONGUR Ebubekir DURAN
harun.demiray@ogr.sakarya.edu.tr onur.songur@ogr.sakarya.edu.tr ebubekir.duran@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Yrd. Dog. Dr. KAZAN
Ozet

Bu c¢alismada okul servislerini kullanan 6grencilerin velileri i¢in bir mobil servis takip uygulamasi
gelistirilmistir. Servisin ne zaman kapinin dniine gelecegini veya ne zaman okula varacagini bu mobil
uygulamasi ile takip edilebilmektedir.

Uygulamamiza her velinin ilk bagta kayit olmasi gerekmektedir. Kayit asamasinda kullanicilara
verilen aktivasyon kodu ile kayit olunabilmektedir. Bu kodun amaci uygulamanin herkes tarafindan
kullanilmasinin yani yabanci kisilerin ¢ocuklarimizi izlemesinin 6niine gegmektir. Kayit olan her veli
sisteme girebilmektedir. Servis aracinin siirekli anlik konum bilgisine, bize olan uzakligina ve hizina
ulagilabilmektedir. Android studio kullamlarak yaptigimiz programda Google‘in firebase veri
tabanindan yararlanilmstir.

Anahtar Kelimeler: Servis Konum, Mobil Uygulama, Bildirim
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JAVA ile PAKET SNiFFER UYGULAMASI

fIOE-HERE
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Sahin BINICi
sahin.binici@ogr.sakarya.edu.tr

Danmisman: Dr. M. Fatih ADAK
Ozet

Ag paketleri, bir bilgisayar ag1 aktivitesi hakkinda ¢ok faydali bilgiler verir. Ag paket analizi, sistem
ve ag yoneticilerinin bir bilgisayar agindaki bilgileri yakalamak i¢in kullandiklar yontemdir. Network
trafiginin bir uygulama {izerinden izlenmesine sniffing, bu islemler i¢in Ozellestirilmis araglara da
sniffer denmektedir.

Bu calismada, bir network ortamindaki bilgisayarin ag trafiginin izlenmesi, paketlerin yakalanmasi ve
paketlerin Uygulama katmani, Ag katmani, Tagima katmanlarima gore ya da bu katmanlarin kullandig
protokollere gore izlenmesi ve grafiksel olarak gosterilmesi amaglanmigtir. Uygulama C++ ile
gelistirilmis olan Wireshark programi 6rnek alinarak Java programlama dili kullanarak farkli gérevleri
yerine getiren bes bagimsiz modiil olacak sekilde gelistirilmistir. Uygulama Windows ve Linux igletim
sistemlerinde ¢aligabilmekte ve kullanici dostu bir ara yiize sahiptir.

Anahtar Kelimeler: Paket Yakalama, Ag Trafigi, Paket Turleri, Wireshark, Paket Analizi
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DERS PROGRAMI OTOMASYONU

function(a) { @ | [

Berkay ORUC Enes BILMEZ Gunay AKPINARLI
berkayoruc67@gmail.com nobuhikaori@gmail.com gunayakpinarli@gmail.com

Damisman: Dog.Dr.Ahmet ZENGIN
Ozet

Calismanin amaci; Ogretim gorevlisinin girdigini kisitlar dogrultusunda ders programi otomasyonunu
otomatik olarak optimize bir sekilde uyarlanmasini saglamak. Otomasyonumuzda veri tabam olarak
Oracle teknolojisi ve yazilim dili olarak da Java teknolojisi kullanilmistir.

Uygulama 6gretim gorevlisinin girdigi kisitlart miimkiin olan en optimize sekilde 6gretim goérevlisinin
isteklerine en uygun sekilde olusturulmustur. Ogretim gérevlisinin kisitlarin1 girmesi icin bir ara yiiz
ekrani tasarlandi. Ara yliz ekranindan girilen kisitlar daha sonra veritabanina eklenecek ve ardindan
program calismaya baslayacaktir. Girilen kisitlara gore en uygun ders tablosu program tarafindan
olusturuldu. Daha sonra olusturulan tablo yine ara yiiz aracilifiyla 6gretim gorevlisine gosterilecektir.

Anahtar Kelimeler: Ders Program, Java Teknolojisi, Otomasyon, Oracle
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iLAC TASIYAN OTONOM iNSANSIZ HAVA ARACI

Mehmet KARAKAYA Rabia KARA
mehmet.karakaya3@ogr.sakarya.edu.tr rabia.kara@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Celal CEKEN

Ozet

Otonom sistemler makinelesmeyle birlikte ortaya ¢ikan, programlandiktan sonra herhangi bir
miidahale gerektirmeden ilgili gérevi yerine getiren sistemlere verilen isimdir. Makine kullaniminin
bircok alanda yayginlagmasiyla verim gittikce daha ¢ok dnem kazanmaya baslamistir. Sonug olarak
makinelerin verimi yiiksek, maliyeti diisiik yontemlerle yonetilmesi istenmistir. Bunu saglamak icin
otonom sistemlere ihtiya¢ duyulmustur. Giliniimiizde otonom sistemler siiriiciisii olmayan aracglarda, tip
alaninda, hemen hemen biitiin fabrikalarda ¢ok rahatlikla goriilebilmektedir. Projede insansiz bir hava
aracinin otonom sekilde yol almas1 ve bu sirada bir yiikil tagimasi tizerine galigilmstir.

Insansiz hava araglari son zamanlarda isimlerini siklikla duyurmaktadirlar. Bu sistemleri kontrol
etmek igin de bir¢ok yol mevcuttur. Bu ¢alismada Ardupilot isimli ugus kart1 kullanilmis ve 6 motorlu
bir quadcopter yonetilmistir. Bu ucus karti gesitli hava ve kara araglarina hareket kabiliyeti
kazandirabilen gelismis bir sisteme sahiptir. Tamamen agik kaynak kodlu olmasi bu ugus kartinin
segilme sebeplerindendir. Uzerinde pusula, basing gibi sensérler barindirmaktadir. Proje kapsaminda
karta gps modiilii de eklenmistir. Bu gps modiilii araciligiyla insansiz hava aracimin konum bilgisi
almmus bu sekilde yeri saptanmis ve uygun modiiller gelistirilmistir. Ardupilota yiliklenen yazilim ve
bilgisayar ortaminda gelistirilen yazilim telemetri (radyo frekanslar1 araciligiyla haberlesme)
teknolojisi ile birbirleriyle haberlesmislerdir. Ardupilot kendisine gonderilen gps konum verilerini
saptayarak gerekli noktaya otonom bir sekilde ulagsmistir. Hedefe ulastiktan sonra yine otonom bir
bigimde baslangi¢ noktasina dénmiistiir. Bu sistem, agirligi diisiik olan birgok yiikiin tasinmasinda
kullanilabilir. Proje ilag tasinmasi iizerine temellendirilmistir. Tiim donanim seg¢imleri, hesaplamalar
bu baz alinarak yapilmistir. Farkli sistemler ve alanlarda kullanilmak iizere cesitli eklemeler ile daha
giivenli ve giinliik hayatta kullanilabilecek bir hale getirilebilir.

Anahtar Kelimeler: Otonom Sistemler, Nesnelerin Interneti, Gomiilii Sistemler

Bilgisayar Mihendisligi Bolimi 2016/2017

17



E-KUTUPHANE UYGULAMASI

Emine Esra HAKSAL Elif TEKIN
emine.haksal@ogr.sakarya.edu.tr elif.tekind@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Serap KAZAN

Ozet

E-kiitiiphane projesinde, dijitallesen diinyada saklanmasi, erisilmesi, taginmasi zor olan eserlerin,
dijital ortama aktarilarak kisilerin kullanimina kazandirilmasi amaglanmistir. Kapsamda, fiziksel
olarak 50.000 cilde yakin eser igeren Yedi Iklim Kiitiiphanesinin bir kismimin dijitallestirme projesi
gergeklestirilmistir.

Telif hakki problemi olusturmayacak eserlerin hazir bir tarama cihazi yerine fotograflanarak tamamen
manuel olarak taramasi gergeklestirilmistir. Image formatindaki fotograf dosyalari islenmis ve e-kitap
formatina doniistiiriilmiistiir. Bu formatta olusturulan e-kitaplar veri tabanina aktarilmistir. Projenin
son agamasi olarak web tasarimi yapilmis olup, elektronik kitaplar kullaniciya bu platform {izerinden
sunulmustur.

Cagimizda bireylerin temel ihtiyaclarindan biri haline gelen mobility (hareketlilik) kavramindan yola
c¢ikilarak zaman ve mekan siir1 tanimaksizin bilgiye erisime destek saglanmistir.

Anahtar Kelimeler: E-Kiitiiphane, Veritabani, E-Kitap, Dijitallestirme, Kitap Tarama
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KiSISEL VUCUT GELISTIRME TAKIP UYGULAMASI

Mert AKSOY Jasmin MULIC Abdurrahman ONDER
mertaksoy1995@gmail.com jasmin.guardiola@gmail.com abdurrahman.onder@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Dog. Dr. Ahmet OZMEN
Ozet

Bu proje spor yapmak isteyen insanlarin, internet lizerinden giivenilir spor programlarina daha kolay
ve ucuz bir sekilde erisimini saglamayr ve bir egitmene olan ihtiyaci ortadan kaldirmay1
amaglamaktadir. Yapmis oldugumuz web sitesi diger sosyal aglarla benzerlik gostermekle birlikte,
ozel kisimlart da kullaniciya kolaylik saglamaktadir. Kullanici siteye kayit olduktan sonra kendi
profilini olusturup, kendi viicut Olgiilerini girerek siteden kendisine en uygun beslenme ve spor
programina ulagir. Haftalik programa baglayacak olan kullanici profilinde, uygulamasi gereken giinliik
antrenman ve beslenme sartlarimi bulacaktir. Ay sonunda, uygulamamiz gelisimi gozden gegirerek
antrenman programinigiinceller. Site igerisinde kullanicilar, profesyonel sporcu profillerini, kendi
arkadaslarim takip edebilir ve iletisime gegebilirler. Verilen programa eksiksiz bir bigimde uyan
kullanicilarin gelisim gostermesi kaginilmazdir.

Anahtar Kelimeler: Web Uygulama, Yapay Zeka, Saghikli Yasam, Sosyal Paylasim
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RAF HARITASI YAZILIMI

Omer ilteris Ekincikli Gl Gindiz
omer.ekincikli@ogr.sakarya.edu.tr gul.gunduz@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Doc. Dr. Ahmet Zengin
Ozet

Giris ve Problemin Tamimi: Exceldeki bir parca listesinden kutu tipi, kutu 6l¢iileri, kutu agirliklar1 gibi
kriterlere bakilarak raf listesine en ergonomik ve en optimum sekilde parga yerlestirme amagli bir
excel kullanilmaktadir. Parca numarasi raf haritasin1 gosteren excel dosyasina manuel olarak girilirken
harcanan zaman ve tam olarak saglanamayan optimizasyon problemleri ve ergonomik kriterlerin
saglanamamasi sebebiyle, manuel yapilan islemi yazilim aracilig1 ile ger¢ekleme amaciyla bu projeye
basladik.

Motivasyon: Manuel olarak gergeklestirilen islemi bilgisayar ortaminda daha kisa siirede,
optimizasyon sartlarini daha iyi kullanarak ergonomik kriterleri ve “safety first” ilkesini benimseme
amaciyla projemizi sekillendirdik. Proje basarili oldugu taktirde, kazandirdigimz zaman ile sirket
artan zamani baska problemleri ¢6zmek i¢in kullanabilecek.

Bu proje; Toyota Motor Manufacturing sirketinde, internal logistic departmaninda Japon ve Avrupa
parcalarmin yerlestirildigi, pc stock flowrack maping (raf haritalama) islemi i¢in kullanilacaktir.
Projemiz; raf ve stoklama sistemini kullanan bagka sirket veya kuruluslarda kullanilabilir olacaktir.

Yenilik Unsurlart: Bagka firma ve kuruluglarda kullanilabilirligi ve dinamik unsurlartyla uluslararasi
olacak sekilde planlandi. Proje tamamen sifirdan baglanilip herhangi bir yerden etkilenilmeden 6zgiin

bir ¢calisma olarak tasarlanmustir.

Yontem ve Metodlar: Yontem; veritabani, programlama ve algoritma tasarimi. Araglar; Visual Studio,
Microsoft Office Access, Excel, MS SQL.

Sonug: Mayis ayina kadar programi bitirip, sanayi kurulusunda raf haritasi yazilimimin tamamlanmis
sekilde teslim edilmesi durumunda giincellenecektir..

Anahtar Kelimeler: Raf Optimizasyonu, veritabani ve C# programlama
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TIPTA VERI MADENCILiGi UYGULAMALARI
MEME KANSERI VE DIYABET VERI SETLERI ANALIZI

Ersin BULUT
ersinmatl@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Nilufer YURTAY
Ozet

Bu calisgmada veri madenciliginin genel bir tammm yapilmis, veri madencilii metotlarn ve
algoritmalar hakkinda bilgi verilmis ve saglik alanindaki verilerinden yararlanilarak veri madenciligi
uygulamasi yapilmugtir.

Meme Kanseri ve Diyabet hastalig1 hakkinda kisa bilgi verildikten sonra Weka’da yapilan uygulama
anlatilmistir. Uygulamada veri seti kaynaklarindan  bir karar agaci algoritmasi J48, Bayes
siniflandirma algoritmalarimdan Naive-Bayes, regresyon tabanli algoritmalardan lojistik regresyon ve
ornek tabanli simiflandirma algoritmalarindan Kstar ve Ibk algoritmalar1 kullanilarak modeller
olusturulmus ve olusturulan modellerin basarim dereceleri karsilagtirilmstir.

Anahtar Kelimeler: Veri Madenciligi, Tibbi Istatistik, Meme Kanseri, Diyabet, Seker hastaligi, Weka
,Simiflandirma Algoritmalari
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OGRENCI TAKIP BILGi SISTEMi ANDROID UYGULAMASI

Yasemin GOKTAS Abdullah OZEROL
yasemin.goktasl@ogr.sakarya.edu.tr abdullah.ozerol@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Ogr. Gor. Nevzat TASBASI
Ozet

Cep telefonu kullanimindaki artigla birlikte ulasilabilirlik biiylik 6nem tagimaktadir. Gelistirdigimiz
Ogrenci Bilgi Uygulamas1 (OBU) ile, gerek velilere, gerek dgrencilere, gerekse 6gretmenlere ortak bir
kullanim alaninda, 6grenciler ile ilgili verilere yetkilerine gore erisim ve veriler iizerinde degisiklik
yapabilmeleri amaciyla ulagilabilmesi 6zelliklerini sunarak, durumlarinin kontrol edebilmesi
amaclanmistir. Projemizde Java ve Firebase teknolojileri kullanilmustir.

Bu uygulama, ilkokul, ortaokul ve lise seviyesindeki 6grenci verileri {izerinde g¢aligabilecek sekilde
kullanima sunulmak i¢in tasarlanmistir.

Uygulamamiz O6grencilerin kendini takip edebilmeleri, velilerin ¢ocuklari hakkindaki bilgelere
kolaylikla erisebilmeleri, 6gretmenlerin 6grenciler hakkinda gerekli diizenlemeleri cep telefonun kolay
ve hizli bir sekilde halledebilmeleri, yonetimin ise kontrol islemlerini gergeklestirebilmesi igin
tasarlanmustir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Platformlar, Mobil Uygulama, Android, Ogrenci Takip Bilgi Sistemi,
Firebase, Java
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STOK YONETIMI VE BiR UYGULAMA

BUSRA AKSOY
busra.aksoy2@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd.Dog.Dr. Nillifer YURTAY
Ozet

Isletmeler, rekabetin her gecen giin arttig1 giiniimiiz piyasa sartlarinda, maliyetleri minimize edici, kar1
ise maksimize edici etkin stok politikalarm gelistirmeye mecburdurlar. Stoklar, tiretim isletmelerinin
toplam varliklarmin %20 ile %60 * arasinda bir yere sahiptir. Bu 6nemli orani1 gbz oniine alarak, etkin
stok kontrolii ve yonetimini saglamak isletmenin gelecegi agisindan ¢ok dnemlidir. Isletmelerin stok
kontrol politikalarii diisiik maliyetle yiiriitebilmeleri, talebe dayanan stok miktarinin en az hatayla
tahmini, minimum stok seviyesinin tespiti ve siparislerin uygun miktar ve zamanda verilmesine
baglidir. Boylece iiretim akis hizinin denge ve siirekliligi saglanarak zaman ve maliyet agisindan en
ekonomik tretim gergeklestirilmis olacaktir.

Uriin cesitliligi arttikca stok kontroliinii ve yonetimi etkin bir sekilde gergeklestirmek zorlasmustir.
Yaganan rekabet ortaminda isletmeler bilgi teknolojisinin getirdigi avantajlar1 kullanarak, daha biiyiik
miktarlarda, daha kaliteli mal ve hizmeti, daha diisiik maliyetlerle ve daha kisa zamanda karsilamaya
yonelmistir.

Bu calismada firmalarin ne gibi stok durumlariyla ve maliyetleriyle karsi karsiya kalabilecekleri
incelenmis ve stok yoOnetiminin en iyi sekilde yapilabilmesi igin gerekli olan politikalara ve
yontemlere yer verilmistir. Aragtirmanin sonunda Korkmaz Mutfak Esyalar1 A.S. stoklari baz alinarak
MS SQL Server’ da kayitlari tutulmus, Visual Studio da C# dili ile gelistirilen masaiistii Stok Takip
Programinda Uriin Kayit, Uriin(stoga) Giris, Uriin(stoktan) Cikis sekmeleri gelistirilmis ve Stok
Takip sekmesi ile giincel stoga ulasilmistir. Boylece isletme hangi tiriinden kag adet elinde oldugu
giincel stok bilgisine ulasabilecek ve gelen talep onceliklerine gore hangi {iriinden ne kadar tiretmeli
bilgisine ulasabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Stok Politikalari, Stok Yonetimi, Stok Kontrol Sistemi
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ANDROID CIHAZLAR iCiN HAVA DURUMU UYGULAMASI

Kibra YILDIZ
kubra.yildiz3@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd.Doc.Dr. Nilufer YURTAY
Ozet

Temel amac1 hayatimizi kolaylastirmak olan teknolojiyle birlikte android cihazlar artik hayatimizin
vazgegilmez bir pargasidir. Giinliik planlarimizi, 6zellikle de tatil ya da gezi plam1 yaparken en ¢ok
dikkate aldigimiz ve karar asamasinda bizi en ¢ok tedirgin eden unsur hava durumudur. Deniz
kenarina gidecegimiz giin birden siddetli riizgara yakalanmak ya da piknigimizi eziyete geviren bir
yagmurla karsilagmak planlarimizi adeta suya diisiiren en blyuk etkenlerden biridir.

Hava durumunun kisi i¢in bir engel ya da siirpriz olmasinin 6niine gegebilmek adina Android sistemli
akilli telefonlarda kullanilabilir bir uygulama gelistirilme geregi duyulmustur. Android Studio araci

ile gelistirilen bu uygulama ile kullanici tarafindan istenilen sehir secilir ve bu sehrin sicaklik, yagis
gibi meteorolojik olaylarindan kisa siirede haberdar olunur.

Anahtar Kelimeler: Hava Durumu, Hava Tahmini, Mobil Uygulama, Android Cihazlar
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ARDUINO TEMELLI HASAR TESPIT SiSTEMI

Ruken ARVAS Aysel CALISKAN Tugce ALBAYRAK
arvas.ruken@gmail.com ayselcaliskan94@gmail.com gulenalbayrak8 @gmail.com

Danisman: Dog Dr. Ciineyt BAYILMIS
Ozet

Caligmamizin konusu, deprem sirasinda olusan hasar ile ilgili kurum ve kuruluglart bilgilendirmektir.
Yaptigimiz bilgilendirmede deprem sirasinda binalarda olugsan ¢okme miktar1 ve binada bulunan kisi
sayisi bilgileri verilmektedir.

Sistemimizin amaci, dogal afetlerde kisa siire igerisinde yardim kuruluslarii dogru sekilde
yonlendirerek olusacak can kaybini en aza indirilmesine katki da bulunmaktir.

Arduino teknolojisi ile birlikte kullanilan ivmedlger yardimi ile bulunan ¢okme miktar1 WiFi yardimi
ile veri tabanina gonderilmistir. Veri tabaninda bulunan ¢okme miktarina ek olarak konum ve kisi

sayisi bilgileri ile birlikte Mobil ve Web teknolojileri kullanilarak kullaniciya sunulmustur.

Sonug olarak kullandigimiz teknolojiler ile hasarli yapilar harita tizerinde belirterek ve yapiyla ilgili
gerekli bilgileri sunarak yardim kuruluslar1 dogru bir sekilde yonlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cografi Bilgi Sistemi, Afet Y6netimi, Nesnelerin Interneti, Arduino, Web, Mobil
Uygulama
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ONLINE SPOR TESiSI REZERVASYON VE TAKIP SiSTEMI
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Mustafa TURKAN Clneyt YILMAZ Mert TEKIN
mustafatrkn93@outlook.com cuneyilmaz@gmail.com merttekin94@gmail.com

Damsman: Yrd. Do¢. Dr. DEVRIM AKGUN

Ozet

Bu projede spor faaliyetlerinin 6n asamasi olan rezervasyon islemlerini internet ortaminda
gergeklestirmeye yarayan bir web uygulamasi yapilmistir. Gelistirilen uygulamadan biraz daha
ayrintili bahsetmek gerekirse tenis, futbol, basketbol gibi genelde en ¢ok yapilan spor dallarindan
herhangi birinin tesisi ile kullaniciy1 iletisime gecirip, arada dakikalarca siiren saha arama ve
rezervasyon islem siiresini kullaniciyr mutlu edecek minimum zamanda gerceklestirmektir.

Kullanici sisteme girer; yapmak istedigi sporu, ili, ilgeyi ve karsisina gelen tesislerden kendisine en
uygununu secer ve kendine en uygun zaman dilimi icerisindeki rezervasyonunu tamamlar. Tesislerin
degerlendirilmesi i¢in her tesisin kendine ait sayfasinda tanitimlari yapilmaktadir. Kullanici
rezervasyon yapmak istedigi tesisi secerek onaylanmak iizere rezervasyonu tesis sahibine
gondermektedir. Tesis sahibi ise yonetim panelinde gelen rezervasyonlar1 degerlendirip, onay ve red
islemleri yapabilmektedir.

Projemizin kapsamli sayfalar1 Javascript kiitliiphaneleri sayesinde Single Page Uygulamasi
standartlarina gore yapilmaya calisilmistir. DAL, Business katmanlar sayesinde katmanli mimari

kullanilip, projede yer alan tiim methodlar Web API kullanilarak olusturulmustur. Bu sayede ileride bu
projenin mobil tarafi yapilmak istediginde bu methodlar kolaylikla kullanilabilir olacaktir.

Anahtar Kelimeler: ASP.NET MVCS5, JQuery, Web API, MSSQL, AngularJS
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BULUT TABANLI STAJ SUREC SISTEMi
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Emre Kose Hamza Uziimci Enes Mutlu
emre.kose2@ogr.sakarya.edu.tr hamza.uzumcu@ogr.sakarya.edu.tr enes.mutlu2@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Okt. Yuksel Yurtay
Ozet

Universite Ogrencilerinin zorunlu stajlarinda yasadigi problemlerin iistesinden gelmeye ¢oziimler
iireten bu sistem, stajin baglangici, onaylanma siireci, staj defterinin yazilmasi ve teslim edilmesi gibi
stiregleri 6grenci-fakilte-is yeri arasinda tamamiyla online olarak ¢6zmeyi amaglamaktadir. Ayni
zamanda sistem, fakiiltelerin eski yontemlerle sakladigi verilerin kaybin1 6nlemekte ve olumsuz
sonuglarin 6niine gegmektedir.

Bu sorunlar1 ortadan kaldirmak ve kolay bir staj deneyimi saglamak igin gelistirdigimiz “Staj Sirec
Sistemi” 6grenci, iliniversite ve sirketleri bir platformda bulusturarak; basvuru, onay ve defter tutma
gibi tlim staj islemlerini bulut iizerinden yapmay1 saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bulut Bilisim, Staj Siiregleri, Veri Kayb1
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TOZ METALURJiSI ILE URETIM YAPAN 3D YAZICILAR ICIN YAZILIM
GELISTIRILMESI

Hiiseyin HILAL Samet Can GOVERCILE Okan CAN
huseyin.hilal@ogr.sak... samet.govercile@ogr.sak... okan.can@ogr.sak...

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Serap KAZAN
Ozet

Gilinlimiizde 3D yazicilar biyomedikal, savunma sanayi, ulastirma ve havacilik, gida sektorii gibi
alanlar basta olmak iizere bir¢ok alanda kullanilmaktadir. 3D yazicilarda, malzeme tiiriine (toz
malzeme, kat1 ya da sivi malzeme) ve birlestirme sekline (eritme, yapistirma, sinterleme v.s) bagh
olarak gelistirilmis farkli teknikler bulunmaktadir. Onerilen projede, bu tekniklerden binder jetting
(yapistirici  puskiirtme) olarak isimlendirilen ve toz malzemeleri yapistirarak iiretim yapmayi
amaglayan 3D yazici i¢in yazilim gelistirilmesi amaglanmstir.

Projede, STL uzantili CAD verisi okunduktan sonra, bu veriyi 3D model olarak ekranda gosterebilen,
dondiirme, biiyiitme, kiigiiltme ve Olgeklendirme gibi islemleri gergeklestirebilen bir arayiiz
gelistirilmistir. Daha sonra, bu modelin iiretimini gerceklestirecek sekilde iiretim parametrelerini
yazilim icerisinde tanimlanarak G-codlar elde edilmistir. Uretim parametreleri; nozzle ilerleme hizi,
yapistirict miktari, toz serme {iinitesinin hiz1 ve uzakligi v.b. parametreler arduino yardimiyla 3D
yazictya iletilerek liretim saglanmistir.

Anahtar Kelimeler: OpenGL, Ardunio, Binder jetting(yapistirici piiskiirtme), 3 boyutlu yazic1 (3D
printing), FPS(frame per second).
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TIBBi VERILERDE KLONAL SECIiM ALGORITMASIYLA VERI COGALTMA VE
UYGULAMASI

Gllcem KIRAN Berkan KARAKAN Biisra BOZER
gulcem.kiran@ogr.sakarya.edu.tr berkan.karakan@ogr.sakarya.edu.tr  busra.bozer@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Yrd.Dog. Dr. Nilifer YURTAY

Ozet

Yapay bagisiklik sistemleri (YBS), teorik bagisiklik bilimi, gozlenen bagisiklik fonksiyonlari,
prensipleri ve mekanizmalarindan ilham alan ve karmasik hesaplama problemlerini ¢dzmek igin
gelistirilmis bir hesaplama teknigidir. Bu tasarimda, Yapay Bagisiklik Sistemlerinin tanimi, klonal
secim algoritmasi, tibbi verilerde kullanilmasi ve veri ¢ogaltmasi yer almaktadir.

Anahtar Kelimeler: YBS, Klonal Se¢im Algoritmas1,Veri Cogaltma
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PROJE TAKIP ve DEGERLENDIRME SiSTEMi

Cansu Bahar KURTAY
cansubaharkurtay@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog Dr. Veysel Harun SAHIN
Ozet
Proje Degerlendirme ve Takip Sistemi Teknokent, TUBITAK, KOSGEB gibi kuruluslar igin
hazirlanan projelerin basvurularinin yapilip projelerin takibinin yapildigi sistemdir. Bu sistemde
kullanicilar projeleri i¢in bagvuru yaptiktan sonra gerekli tanitim materyalini sisteme kaydeder ve
hakemler bu projelerin konularina gére uzmanlara yonlendirir ve uzmanlar tarafindan degerlendirilme

yapilir.

Sistemde projelerin maliyeti ve biitce kontrolii, takibi, planlamasi, zamanlamasi, kalite yonetimi ve
dokiimantasyonu uzmanlar tarafindan degerlendirilip kontrol edilir.

Projede zaman kaybinin minimuma indirilmesi, kagit iizerindeki belgelerin zarar gormesi veya
kaybolmasinin 6nlenmesi, islemlerin hizli ve daha kolay olmasi1 amaglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Proje Degerlendirme ve Takip, Web Uygulamasi, JavaEE
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ANDROID TURIZM UYGULAMASI

M.NURI KOYUNCU
nuri.koyuncu@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Ogr. Gor.Nevzat TASBASI
Ozet

Insanlarin turistik gezileri sirasinda belirli bir bolgede kisith bir siire iginde gezi plani ¢ikarmalar
genelde etkin bir sonu¢ vermemektedir. Gezi plani olusturmak anlik olarak degil de bir 6n ¢aligma
yapilarak gergeklestiginde daha uygun sonuglar vermektedir. Gelistirdigimiz uygulama Foursquare
uygulamasindan bulundugumuz konumu baz alarak veriler ¢ekilmekte ve bu verilere ek olarak daha
onceden uygulamamiz1 kullanarak veri girisi yapmis kullanicilarin verileri analiz edilerek, kullanicinin
belirtmis oldugu siire ¢er¢evesinde, ¢cevresinde bulunan gezebilecegi, ziyaret edebilecegi yerleri bulup
haritada iizerinde rotalar ¢izerek kullaniciya fikir vermek amaglamistir.

Gelistirilen uygulamada veriler Google ve Foursquare veritabanlarindan sorgulamalar yapilarak,
webservisleri kullanilarak c¢ekilmis ve diizenlenmistir. Yine kullanicidan alinan veriler veritabaninda
saklanmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Veri Tabani,Web Servisleri
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FOTOGRAFCI DUNYASI- ONLINE FOTOGRAFCI BULMA SiSTEMI

HASIM GUORDAMAR
Bilgisayar ve Biligim Billmlel Fakiiboes

Elif YESILTAS Fatih MERT
yesiltaselif94@gmail.com fatihmert93@gmail.com

Damsman: Okt. Yiksel YURTAY
Ozet

Fotografg1 Diinyasi, fotografci arayan miisterilerle profesyonel fotografcilari bulusturan bir pazar
yeridir. Fotograf Paketi ile bulundugunuz ilde fotograf¢ilarin profillerini inceleyerek paketlerine,
albiimlerine, fotograflarina bakarak caligmak istediginiz fotograf¢ilardan 6zel teklifler isteyebilirsiniz.

Projemiz, mobil cihazlar ve web sitesi lizerinden kullanicinin aramis oldugu organizasyon tiirline,
bulundugu sehre ve organizasyonun yapilacagi tarihe gore fotografci secebilmekte, fotografer ile
iletisime gecebilmekte, kisiye ozel teklifler alabilmekte, kampanyalardan yararlanabilmekte ve bunun
gibi bir¢ok isleve sahip olmaktadir.

Projemiz web, ios ve android platformlarinda kullanilmak tizere ii¢ farkli versiyona uygun bigimde
hazirlanmustir.

Uygulamamizin Android kismm Android Studio’da gelistirilip java dili ile, IOS kismm XCode yazilim

gelistirme platformunda Swift dili ile, web kismi ise ASP.NET MVC kullanilarak olusturuldu. Veri
tabani olarak MSSQL 2014 kullanildi.

Anahtar Kelimeler: Fotograf¢i Diinyasi, fotografci, ios, android, swift, XCode, Android Studio, Web
Servis, Mobil uygulama, web uygulama
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KLONAL SECiM ALGORITMASI iLE VERi COGALTMA

Ozge ATALAY Esra SEHITOGLU
atalayozgee@gmail.com esrasehitoglu@gmail.com

Damsman: Yrd.Dog.Dr.Nillifer YURTAY

Ozet

Bu c¢alismanin amaci bir veri ¢ogaltma yoOntemi olan klonal se¢im algoritmasini incelemektir.
Caligmada ilk olarak klonal se¢im algoritmasi kavrami ve temel teoremi hakkinda bilgi verilmistir.
Daha sonra, klonal se¢im algoritmasinin ¢aligma adimlart belirtilmis ve algoritmanin g¢aligma
prensibinin anlasilmasi igin bir ¢éziim 6rnegi verilmistir.

Bu ¢alismanin sonunda diyabet hastaligina ait olan verilere klonal se¢im algoritmasi uygulanmistir. Bu
uygulama ile kisilerin diyabet hastaligina ait olan veriler ile islem yapilarak sistem yeni veriler i¢in
dogru karar verebilmesi igin egitilmistir. Diyabet hastasi olan insanlarin bu verileri ile sistemin en az
hatali sekilde uygulanmasi amaglanmistir. Bu yapilan arastirmanin arayiiziiniin yapilmasi
planlanmigtir.

Anahtar Kelimeler: Klonal Se¢im Algoritmasi, Veri Cogaltma, Yapay Bagigiklik Sistem
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ANDROID PLATFORMU iCiN 2. EL ESYA ALIM SATIM UYGULAMASI

s
inp_array(a], use_cla:
d

words = a.l

Besim ALATAS Betiil METIN
alatas.besim@gmail.com betulmetin718@gmail.com

Damisman: Yrd.Dog.Dr. Devrim AKGUN
Ozet

Mobil uygulamalar artik giiniimiiziin 6nemli pargalarindan birisi haline gelmistir.Akill1 telefonlarin
yogun bir sekilde kullanilmasiyla birlikte diziistii ve masaiistii bilgisayarlarin kullaniminin azalmasiyla
mobil uygulamalarda kapsam agisindan her gegen giin genislemeye baslamistir.Biitiin bu gelismeler
gdz Oniine alindiginda bu projede android platformunda 2. el {irlin aligverisi yapabilecegimiz bir
uygulama hayata gegirilmesi planlanmistir.

Uygulama android platformu igin gelistirilmis olup uygulamaya sahip cihazlarin birbirleriyle
haberlesebilmeleri i¢in web servicelere ihtiya¢ duyuldugundan Asp.Net Web Api tercih
edilmistir. Kullanici ~ verilerinin  saklanmas1 i¢in ise veritabam1 olarak MSSQL  Server
kullanilmigtir.Kullanicilarin birbirleriyle iletisim kurabilmeleri i¢in uygulama i¢i mesajlasma sistemi
yapilmistir.Gergek zamanli bu mesajlasma sistemi icin Google Cloud Messaging sisteminden
faydalanilmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Android, Web Serviceler, Google Cloud Messaging
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ANDROID TABANLI “ GUNLUK EGZERSIZ ” UYGULAMASI

Meltem BiLiR
meltemmbilir@gmail.com

Damsman: Yrd.Dog.Dr.Nilifer YURTAY
Ozet
Yanlis beslenme ve hareketsizligin hizla arttig1 bugiinlerde, bu nedenlere bagh olarak gerek gevresel
faktorler, gerekse genetik faktorlerin etki ettigi hastaliklar gitgide artmaktadir. Bu yilizden hareket
etmenin, spor yapmanin ne denli 6nemli oldugu herkesce bilinmektedir.
Program, Android isletim sistemi bulunan cihazlarda giinlik yapmaniz gereken egzersizleri takip
edebileceginiz ticretsiz sosyal bir uygulamadir. Proje java dilinde yazilmis olup , android platformu

kullanilmistir. Uygulamanin ¢alisabilmesi i¢in uygulama cihazlara yiiklenmis olmalidir.

Bu proje; spor yapmanin , en azindan hareket etmenin sagliginiz i¢in ne derece Snemli oldugu
hususlar dikkate alinarak gergeklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Egzersiz, Mobil Uygulama, Spor, Hareket
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ANDROID TABANLI SEYAHAT UYGULAMASI

Alper CAVLI Alperen CETINKAYA
alper.cavli@ogr.sakarya.edu.tr alperen.cetinkaya@ogr.sakarya.edu.tr
Cagr1 YILDIRIM Hakan CESUR
cagri.yildirim@ogr.sakarya.edu.tr hakan.cesur@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd.Dog.Dr.Seckin ARI
Ozet

Android tabanli olan bu seyahat uygulamasi, kullaniciya Tiirkiye genelinde tarihi ve kiiltiirel
mekanlar1 tanitim yazilariyla beraber sunmaktadir. Kullanicilar, bu mekanlarm konumlarini harita
lizerinde gorebilirler ve seyahat planlari olusturabilirler. Olusturduklar1 seyahat planlari lizerinden
kendilerine en uygun rotay1 ¢izdirebilirler. Uygulama ayrica kullanicinin bulundugu konuma bagli
olarak, etrafindaki Restaurant/Cafe, AVM/Sinema ve ibadethane yerlerini gostermektedir. Aym
sekilde kullanicilar bu mekanlar1 da harita iizerinde gorebilir, seyahat planina ekleyebilir ve rota
olusturabilirler. Kullanicilar, cevrelerindeki mekanlar1 popiilerlik ve uzakliga gore siralayabilir,
mekanin saginda bulunan buton aracilifiyla rotaya ekleme/gikarma islemleri yapabilirler. Ayrica
kullanicilar arama ¢ubugu yardimiyla Tiirkiye genelinde gitmek istedikleri mekanlar1 bulabilir ve
rotaya ekleyebilirler.

Bu uygulamanin amaci, yerli turistlerin seyahat planlarii kolaylastirmak, gidecekleri yerler igin
onceden bilgi edinmelerini saglamak, herhangi baska bir araca gerek duymadan uygulama iizerinden
ihtiyaglarini gidermektir. Uygulama iizerindeki mekanlar Foursquare API’si yardimiyla alinmaktadir.
Check-in sayist ¢ok diisiik olan mekanlar filtrelenerek gosterilmemektedir. Bu islevin amaci
kullaniciya en saglikli sonucun iletilmek istenmesidir. Mekan agiklama ve fotograf bilgileri Wikipedia
API’si iizerinden alinip filtrelemeler yapilarak en uygun sonu¢ kullaniciya gosterilmektedir.
Kullanicinin  konumu GPS teknolojisi yardimiyla belirlenmektedir. Rota, Google Maps API
kullanilarak olugturulmaktadir. Bu proje Android 5.0 ve iizeri stirlimleri desteklemektedir.

Anahtar Kelimeler: Seyahat, Mobil Uygulama, Api, Android
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SOSYAL MEDYA ANALIZ SiSTEMI

HASIM GURDAMAR
Bilgisayar ve Bilisim Bilimleri Fakultes:
Fatma YILMAZ Muhammed Mustafa GUNGOR
......... fatma.yilmaz2@ogr.sakarya.edu.tr muhammed.gungor@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Yrd. Dog. Dr. Veysel Harun SAHIN
Ozet

Sosyal medya, diinya iizerindeki tiim bireylerin birbirleriyle es zamanli olarak haberlesmesine olanak
tanir. Tiim kisiler istedigi herhangi bir kurum, kisi veya konum hakkinda ¢okga bilgi sahibi olabilir,
izleyebilir, herhangi bir konu hakkinda yorumunu dile getirebilir veya kendisine ait yazilarini
paylasabilir. Sosyal medya ortamlarinda bulunan bu paylasimlar, her zaman bir yerlerde yani veri
tabanlarinda saklanmaktadir.

Sosyal medya ortaminda bulunan biiyiik verilerin toparlanmasi, analiz edilmesi ve bu verilerden
anlamli sonuglar ¢ikartilmasi giiniimiizdeki en biiyiik gereksinimlerden bir tanesidir.

Bu projede sosyal medya platformu Twitter sisteminden veriler alinmakta ve alinan veriler iglenerek
sonuglar cikartilmaktadir. Boylelikle kullanicilara fakli alanlara gére yorumlar yapilabilmesi igin
imkan saglanmigtir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Medya Analizi, Duygu Analizi, Dogal Dil isleme, Twitter
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AKILLI KART iLE GECiS KONTROL SITEMi

R L s
R el
A f |

—
Celal KARACUR Mehmet Mustafa ATTAROGLU Mustafa Fatih YASAR
celalkaracur@gmail.com mehmet.attaroglu@hotmail.com fth_ysr@hotmail.com

Damsman: Prof. Dr. Nejat YUMUSAK

Ozet

Bu c¢alismada sunulan Akilli Kart ile Gegis Kontrol Sistemi (GKS) isimli uygulama, askeri
kurumlarda, kamu kurumlarinda veya 6zel sektérlerde galisan personelin veya ziyaretgi vasfiyla gelen
kisilerin girislerini, ¢ikiglarin1 ve kurumun igerisinde hareket rotasini belirleyip yonetme amaci ile
dretilmistir.

GKS, bulundugu kurumun giivenligini kara listeler yardimi ile en yiiksek seviyede tutabilmek icin,
akilli  kart kullammmi ile giris-¢ikislart izleyebilmekte ve kontrol altinda tutabilmektedir.
GKS, kapilarin, kap1 gruplarinin, personel gec¢is yetkilerinin, personel mesai saatlerinin, ziyaretci
giriglerinin ve kara listelerin yonetimini kapsamaktadir. Akilli kartlara tanimlamalar yaparak
yetkilendirme ve giris ¢ikis kontroli saglanmaktadir. Bir veri tabanmi olusturularak kara liste,
yetkilendirmeler ve giris ¢ikislarin kayit altina alinmasi saglanmaktadir.

Sisteme personel ve ziyaret¢i tanmimlarinin dogru sekilde yapilmasi ve sistem parametrelerinin diizenli
ve dogru olarak sisteme girilmesi halinde, sistemde tanimlanan ve kullamilan akilli kart okuyucu
bolumi sayesinde giris - ¢ikislar %2100 guvenli olabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Akilli kart, Gegis sistemi, Akilli1 Giivenlik Sistemleri
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ANDROID PROGRAMLAMA iLE EGITICi OYUN YAPMA

Aysel EMIN Yunus AYCICEK
aysel.emin9@gmail.com yunusaycicek@gmail.com

Damisman: Prof. Dr. Cemil OZ

Ozet

Giiniimiizde internet kullanim ile beraberinde artmakta olan akilli telefon kullanimlar1 da kolaylikla
hemen hemen her insanin ulasabilecegi bir hal almistir. Gelisen teknolojiye bagli olarak yeni nesil
¢ocuklarin oyun ve eglence anlayislar1 da degiserek gelismektedir. Eglenirken 6grenme ile ¢ocuklarin
egitimlerine yardime1 uygulama gelistirmek planlanmustir.

Mobil diinya bilginin, egitimin ve eglencenin, ¢ocuklarin ebeveynleriyle gittigi her yere taginmasi gibi
bir avantaj1 da beraberinde getirmektedir. B ilgi toplumu i¢in hazirlanan ve yetismekte olan
cocuklar i¢in teknolojiyi yakalamak ve teknolojiden yararlanarak egitime devam etmek de kacinilmaz
gorinmektedir.

Bunlar1 g6z 6niinde bulundurarak gocuklar icin okul Oncesi egitici aym1 zamanda da eglendirici bir
proje disiiniilerek yapilmigtir. Cevreyi tanimakta merakli olan kiigiik ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek
bir proje tasarlanmistir. Java programla dili ile Android Studio’ da program kodlar1 yazilmustir.

Anahtar Kelimeler: Egitici Oyun, Cocuklar, Android Studio, Java
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AKILLI PRIZ

Omer Faruk SAHIN Anan Ayman RADDAD
o.faruksahintr@gmail.com ananraddad@gmail.com

Damsman: Dog. Dr. Ciineyt BAYILMIS

Ozet

Proje kapsaminda nesnelerin interneti teknolojilerinden yararlanarak giinliik hayatimiz1 kolaylastiracak
internet iizerinden priz kontrolii amaglanmaktadir. Akilli Priz ismi verilen proje ¢iktis1 uzaktan agma-
kapama kontroliiniin yanisira priz iizerinden gegen akim miktar izlenmekte ve bdylece enerji tiiketimi
gbzlemlenebilmektedir. Akilli Priz sistemi, prize yerlestirilen gomiilii sistem ve kontrol islemlerini
yerine getiren mobil uygulamadan olusmaktadir.

Bu caligmada mobil uygulamayla priz iizerindeki harcanan elektrik enerjisi hesaplanmis, priz
iizerindeki gegen akimu sinirlandirarak akim koruma o6zelligi getirilmis ve elektrik enerjisi agma-
kapama kontrolil saglanmistir.

Anahtar Kelimeler: IoT, Mobil Uygulama, Akilli Priz
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ANDROID TABANLI OYUN PLATFORMU

HASIM GURDAMAR
Bilgisayar ve Bilisim Bilimi

b
e

MEHMET AYDIN BERK KURT SAMET GENC
mehmet.aydin6@ogr.sakarya.edu.tr berk.kurt@ogr.sakarya.edu.tr sametgenc95@gmail.com

Damsman: Prof.Dr.CEMIL 0z
Ozet

Gelistirdigimiz uygulama Android isletim sistemine uyumlu ¢alisan bir mobil oyun platformudur.Bu
platform igerisinde Javascript ile yazilmis olan oyunlar bulunmaktadir. Bu oyunlar bir sunucuda
tutulmaktadir. Internet baglantisiyla beraber oyuna baglanti saglandiginda oyunlar agilmaktadir.

Oyunlarimizda grafik olarak resim veya disaridan hazir olarak eklenmis dosya veya ekstra bir sey
bulunmuyor. Cogu gorsel kod tarafindan ¢izildiginden dolay1 oyunlarimizdaki boyutlar minimuma

indirgenmistir. Bu sayede oyun platformumuz daha az yer kaplamis ve hiz konusunda goézle goriiliir
bir fark olusmustur.

Anahtar Kelimeler: Android, Javascript programlama, Oyun
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PROJEKSIYON KONTROLU iCIN KUMANDA YAPIMI

Tolga KUYUCUK
tolgakuyucuk@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Murat ISKEFIYELI
Ozet

Bu projede projeksiyon ve yansiticilarda kullanilmak iizere bir uzaktan kumanda tasarlanmis ve
gergeklestirilmistir. Kumandanin yapiminda, arduino mikrodenetleyici karti ile kiziltesi sensorler
kullanilmigtir.

Kumandanin kodlanmasi ile ilgili gereken sinyallerin tespit edilebilmesi igin Oncelikle alici etki
gosteren bir arduino devresi kurulmus ve sinyaller tespit edildikten sonra da alinan sinyallerin,
icerisine gémiilmiis oldugu verici etki gosteren ve de kumandayi olusturan arduino devresi de
kurulmustur.

Gergeklestirilen bu kumanda ile siiflarda ki projeksiyonlarin basit sekilde kontrol edilebilmesi ve her
sinif i¢in kolaylikla erisilebilirlik saglanmas1 amaglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Arduino, Kizilétesi Haberlesme, Mikrodenetleyici Sistemler
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DiPLOMA VE MEZUN ARSIV SISTEMIi

@oakars

Enes OK
enes.okl@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Nilufer YURTAY
Ozet

Diploma ve Mezun Arsiv Sistemi, mezun olan 6grencilerin bilgileri 6grenci bilgi sisteminden aliarak
diplomalariin basimi, dgrencilerin diplomalarinin hazir olup olmadigin1 &grenebilecegi, diploma
dogrulama, dereceye giren mezunlarin belirlenmesi ve derece belgelerinin basimi, diplomasi hazir
olmayan Ogrencilere mezuniyet belgesi verilmesi gibi islemleri yapmaktadir. Ayrica mezunlar ile ilgili
rapor ve istatistikleri vermektedir. Proje web tabanlidir.

Ogrencinin diplomasmin hazir olup olmadigi, kiitiiphane borcu veya har¢ borcu olup olmadigi,
diploma hazir ise almak i¢in ne yapmasi gerektigi ile ilgili bilgi vermektedir. Yazilim diploma teslim
asamasinda Ogrencinin kiitiiphane borcu olup olmadigini kiitiiphane sisteminden web servis ile
almaktadir. Har¢ borcu olup olmadigi da dgrenci bilgi sisteminden web servis ile almaktadir. Borcu
varsa diploma teslim islemi yapilmamaktadir. Sistem kiitiiphane veya har¢ borcu ile ilgili alinan
belgeleri ortadan kaldirmaktadir.

Tarafimea gelistirilen yazilim Istanbul Teknik Universitesi tarafindan kullamlacaktir. Telif hakki
Istanbul Teknik Universitesi’ne aittir.

Anahtar Kelimeler: Diploma, Mezun, Diploma Dogrulama, Diploma ve Mezun Arsiv Sistemi
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UNIVERSITE ETKINLiK PORTALI

Burak Yilmaz Burak Yaldirak
burakkyilmazz95@gmail.com burak_yaldirak@hotmail.com

Damsman: Okt. Yiksel Yurtay
Ozet

Tim tniversitelerdeki etkinlikleri bir c¢at1 altinda toplayip tniversitelerdeki topluluklarin ve
Fakiiltelerin sisteme kayit olarak (tanimlanarak) etkinliklerin olusturulmasi ve o iiniversitedeki
ogrencilerin sisteme iiye olarak belirledigi ilgi alanlarina gore etkinliklerin takip edip etkinlik igin
kayit olmalar1 saglayan bir web uygulamasi gelistirmek istenilmistir.

Proje .NET framework gerceklenmis olup Veritabant CodeFirst teknigi kullanilmis olup, WEB
APIL,ASP.NET MVC gibi teknolojileri kullanilarak web uygulamas1 gerceklenmistir.

Giiniimiizde her gun iiniversitelerimizde birgok etkinlikler diizenleniyor ve ¢ogu 6grencilerin bu
etkinliklerden haberleri olmuyor. Bu uygulama ile bir tiniversitedeki etkinlikleri diger tiniversitedeki
ogrencilerde kolaylikla takip edebilecek ayni zamanda topluluklarin etkinliklerini kolaylikla
duyurabilmesine , kisa siirede

genis kitleye hitap etmesine ve Ogrencilerin etkinliklere kolaylikla yer ayirtabilmesini
kolaylastirmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Etkinlikler, Ogrenci Portal, Etkinlik Takip

Bilgisayar Mihendisligi Bolimi 2016/2017

44



iLCE MILLI EGITIM MUDURLUKLERI iCiN UCRETLi OGRETMEN BASVURU VE
ATAMA SiSTEMI

Halil ibrahim FILIZTEKIN Selim Salman BUGDAY
ibrahim.filiztekin@ogr.sakarya.edu.tr selim.bugday@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Prof. Dr. Cemil OZ
Ozet

Ilge milli egitim miidiirliikleri biinyesinde bulunan okullarin 6gretmen ihtiyacini karsilamak amaciyla
iicretli 0gretmen (kismi zamanli gecici personel) caligtirmaktadir. Bu sebeple egitim 6gretim yili
baglamadan 6nce ilge milli egitim miidiirliiklerinin resmi Web (Genel Ag) sitelerinde duyuru yapilarak
belirlenen tarihlerde bagvurular toplanir ve okullardan gelen talepler dogrultusunda en uygun olanlar
iicretli 6gretmen olarak okullarda gorevlendirilir.

Her egitim 6gretim yil1 baginda bir taraftan basvurular alinirken diger taraftan bu bagvurular excel
ortamina aktarilip okullardan gelen talepler dogrultusunda basvurular arasindan en uygun olanlar
gorevlendirilmektedir. Basvurularin alinarak uygun bir sekilde smiflandirilip ihtiyaca uygun
ogretmenlerin gorevlendirilmesi i¢in oldukca fazla zaman ve emek harcanmaktadir.

Bu projede amaclanan bagvurularin Web ortaminda alinmasini saglayip bagvuru siirecinde kurumda
yasanan yigilmay1 onlemektir. Boylece basvurular bir veri tabaninda toplanacak, formlarin tekrar
excele aktarilmasinda yasanan zaman ve emek kaybi 6nlenmis olacaktir. Ayrica tasarlanan bu sistem
sayesinde 6gretmen gorevlendirme islemleri daha hizli ve verimli bir sekilde yapilacaktir.

Sonug olarak tasarlanan bu Web sitesi sayesinde iicretli 6gretmen basvuru ve atama siirecinde her
asamada zaman ve emekten tasarruf edilerek eldeki kaynaklar en etkin sekilde kullanilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Ucretli Ogretmenlik Basvurusu, Ucretli Ogretmen Atama, Ucretli Ogretmen
Gorevlendirme
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CALL DETAIL RECORD(CDR) VERILERININ BIG DATA ORTAMINDA
ISLENMESI VE ANALIZi

Gokhan YILMAZ Ali Metin OZEN
gokhanysau@gmail.com alimetinozen@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Numan CELEBI
Ozet

Call Detail Record, Arama Detay Kaydi olarak Tiirkgelestirilmistir. Call Detail Record dedigimiz bu
yap1 Telekom sirketlerinin kullanicilara en iyi hizmeti sunabilmeleri i¢in goriismelerin detayli
kayitlarinin bulundugu log dosyalaridir. Bu log dosyalar1 aranan ve arayan taraflarinin numaralarin,
¢agrinin baslama zamani ve tarihi, ¢agrinin ne kadar siirdiigii, ¢cagri tipini(Ses, kisa mesaj, data vb.) ve
kimlik tespiti i¢in tamamen benzersiz bir dizi sayidan olusan kayitlar vb. olusmaktadir.
Orneklendirmek gerekirse herhangi bir sirketin kendi galisanlarina uygulamak istedigi firmaya 6zel
tarifeler icin (Ornegin; is saatleri igerisindeki aramalarin firmaya faturalanmasi, disindaki saatlerde ise
kisisel olarak hesaplanmasi gibi) bu log dosyalari kullanilabilir.

Telekom sirketleri her giin milyonlarca Call Detail Record datasini islemektedir. Bu kayitlar telefon
goriismelerinin ardindan santrallerde(Mobil Services Switching Centers) olusturulup Faturalandirma
Sistemine(Billing Gateway) gonderilir. Burada goriisme sahiplendirilip, Rating modillne
gonderilmektedir. Rating modiilii ile de iletisimin fiyatlandirilmas1 yapilmaktadir.

Big Data teknolojileri giiniimiizde oldukc¢a popiilerlesmekte ve 6zellikle Reklam ve Telekom firmalart
icin biiylik kazang kapisi haline gelmistir. Normal sartlarda bu analizlerin ¢ok uzun ve ugrastirici
stireclerinden kurtulmak i¢in Big Data teknolojilerini kullanarak bu kayitlarin analizini ger¢eklestirdik.

Sonug olarak, bu log dosyalari ile hangi bolgeden ne kadar siklikta kisa mesaj gonderimi saglanmus,
belirli zaman araliklarinda kag¢ saat ses gorlismesi yapilmis, hangi bolgeden gerceklesmis bunun gibi
birgok veriyi anlamlastirmak miimkiin hale getirilmistir. Buna gore daha iyi hizmeti daha uygun bir
fiyat ile almak icin gerekli analizler yapilabilmektedir. Daha anlasilir anlamlar ve bilgi ¢ikarimi igin
cesitli diyagramlar ile gosterilmistir.

Anahtar Kelimeler: Big Data, Data Analytics, Telecommunication
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SUREC ODAKLI GOREV YONETIM SiSTEMi UYGULAMASI

Mete MAMALI Mustafa KUM
mete.mamali@ogr.sakarya.edu.tr mustafa.kum@ogr.sakarya.edu.tr

Nurullah GUL M.Rasit ERGUC
nurullah.gul@ogr.sakarya.edu.tr muhammed.erguc@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Serap KAZAN
Ozet

Teknolojinin hizla gelistigi ¢agimizda, akilli telefon ve tablet vb. gibi elektronik cihazlar hayatimizin
her alaninda ise yaramaktadir. Biz de bu anlayisla yola ¢ikarak kalvers uygulamasi gelistirdik.

Kalvers; Siire¢ odakli goérev yonetim sistemidir. Sistemde yer alan belirli statiideki kullanicilarin gérev
tanimlayabildikleri, uygun sartlar1 tastyan kullanicilarin da bu gorevleri alip tamamlayabildikleri bir
mobil uygulamadir.

Bu sistem ile isletmeler artik yapilacak bir igin tanimimi veri olarak sisteme girdigi takdirde Kalvers
goreve uygun kullaniciy: bulup verilen is adimlarinin uygun bir sekilde gergeklestirilmesini saglar. Bu
takdirde verilen gorevlerin daha hizli yapilmasi ve gorevlerin yonetilebilirligini arttirmay1
hedeflemekteyiz.

Kalvers android ve ios tabanli mobil cihazlar iizerinde calismaktadir. Ayrica web uygulamasi
iizerinden de yapilan gorevlerin izlenebilirligini saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Android Uygulama, Web Uygulama, los Uygulama, Gorev Yonetim Sistemi
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KITABINI SAT

Erkam CETINER Sedat KARASUNGUR Mehmet Erim
erkam.cetiner@ sedat.karasungur@ mehmet.eriml@
ogr.sakarya.edu.tr ogr.sakarya.edu.tr ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd.Doc.Dr.Nilifer YURTAY
Ozet

Kitabimi Sat adli proje kullaniciya ikinci el kitap alip satma ve takas edebilme imkani sunmaktadir.
Kullanici Kitabint Sat web adresinden sisteme iiye olarak islemlerini kolaylikla saglayabilmektedir.

Projemizde amag kullanicilarin daha ucuz kitap sahibi olabilmeleri ve elindeki kitaplar1 vererek farkli
kitaplar alabilmektir. Kolay aligveris imkani1 sunulmustur. Projemiz ASP.Net MVC 5 kullanilarak

gelistirilmistir. Diger taraftan ise HTML 5, CSS 3, BOOTSTRAP, JAVASCRIPT teknolojileri de
kullanilmigtir. Kullaniciya gorsel, kavramakta giigliikk gekmeyecegi bir platform hazirlanmustir.

Anahtar Kelimeler: ASP.NET, WEB, ALISVERIS
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YASAM KOCU

Sergen KAYNAK Ozkan IDEKCI
sergenkaynak@gmail.com ozkanidekci@gmail.com

Damsman: Yrd.Dog.Dr. Ali Giilbag

Ozet

Mobil teknolojilerin saglik sektoriinde de kullanilmaya baglamasi mobil saglik uygulamalarinin
yiikselmesine neden olmaktadir. Bireyler giinliik hayatlarnda beslenme ve egzersizlerini takip etmek
icin mobil uygulamalar kullanabilmektedir. Bu c¢aligmada mobil saglik temasi altinda; kisilerin
beslenme ve egzersizlerini birebir takip eden uygulama tasarlanmistir. Projemizde iiye kaydi ile
iiyenin; hedefi (kilo vermek vb.), hareket diizeyi, cinsiyet, dogum tarihi, konumu, posta kodu, boyu,
kilosu, hedef kilosu, e-posta, parola ve kullanict adi bilgileri alinarak ve giinlik hedef kalorisi
uygulama tarafindan hesaplanir. Giin sonunda alinan besinler ve yapilan egzersizler uygulamaya 6zel
hesaplar ile toplam kalori hesabi yapilir. Uygulamada arkadas olunabilecek ve arkadas olan Gyeler
birbirlerinin yedikleri besinlerin fotograflar ile kalori hedef durumlarimi takip edebilirler. Giin giin
kalori hesaplari ile haftada verdigi, aldig1 veya korudugu kilonun hesabinin yapilmasi ve uygulama
olarak adim 1 de girilen haftalik hedef ile kiyaslanarak kullaniciya bildirilecektir.

Proje yazilim siirecimizde; ilk olarak proje algoritmalar1 belirlenerek, slire¢ adimlan tek tek akis
semasi ile gosterilmistir. Kullanilan teknolojileri Ozetlersek; ara yiiz tasarimlart1 Android Studio
ortaminda gergeklenmistir. Gelistirme igin bazi kiitiiphanelerden faydalanilmistir. Bunlar Retrofit 2,
RxJava, Dagger 2gibi kiitliphanelerdir. Retrofit kiitliphanesi restfull olan web servisi ile haberlesmek
icin kullanilmigtir. RxJava arkaplan islemlerinin gerceklestirilmesi igin kullanilmistir. Dagger
kituphanesi de dependency injection i¢in kullanilmigtir. Uygulama giris ekrani, kayit ekrani, girilen
ogilinlerin listelendigi ana ekran, paylasim, egzersiz arama ve profil gibi ekranlardan olugmustur.
Uygulamamizin bilgileri ¢ektigi restfull web servisi Node.js ile gelistirilmistir. Burda api isteklerini
almak ve beri gondermek i¢in Express.js kullanilmistir. Veri tabani olarak kullanilan NOSQL veri
taban1 Mongodb ye baglanmak icin ise mongoose.js kullanilmigtir. Kullanict girig bilgileri, kigisel
bilgiler ve kullanicinin takip edilen giinliik aktivitelerinin bilgileri Mongodb de yapilmistir. Sistem bu
teknolojilerden olugmaktadir. Uygulamaya eklenecek olan paylasim ekrani igin de Socket.js
kullanilmistir. Bu sayede ger¢ek zamanli paylasim yapipabilecektir.

Anahtar Kelimeler: m-Saglik, e-Saglik, Mobil Teknolojiler
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LOC - LOKASYON TABANLI AKILLI RESTORAN OTOMASYONU

C. Ozan Tekinalp Oguzhan Kuloglu Huseyin Glner Caner Arifoglu
tekinalp.ozan@gmail.com oguzhankuloglu@gmail.com guner@medyanoz.org caner.arifoglu@gmail.com

Damisman: Prof.Dr.Umit KOCABICAK
Ozet

LOC, giinlimiizde ilerlemis teknolojiye nazaran kendini gelistirmekte geri kalmig restoran otomasyon
sistemlerini hedef alir. Bu sistemlerde kullanici ve isletme arasindaki iletisimin daha hizli ve
memnuniyete dayali bir sekilde ilerleyebilmesi i¢in kullanici tarafinda bir sosyal ag, isletme tarafinda
ise bir otomasyon sistemi sunar. Kullanici ve igletme arasinda ki iletigim, siparig ve bilgi akisi bu
program iizerinden saglanir.

Uygulamanin temel amaci ise miisterilerin bir restorana/kafeye gittigi zaman menii ve siparis verme
stirecinde gecen zamani kaldirip bu zamani isletmeye ve kullaniciya kazandirmaktir. Bu kapsamda
kullanic1 mobil uygulamalar sayesinde, uygulamaya kayitli isletmelerin mentilerini, igletme puanlarini,
fotograflarimi ve isletme hakkinda ki yorumlari gorebilir. Dilerse kullanici almak istedigi {irlinleri
Onceden segebilir ve isletmede masaya oturdugu an se¢mis oldugu iriinler tekrar siparis vermesine
gerek kalmadan kullanicinin oturdugu masaya gelebilir.

LOC bu siparis siirecini BLE(Bluetooth Low Energy) cihazlari ile saglar. Anlagmali igyerlerinde ki
masalarm altina yerlestirdigimiz BLE cihazlar1 sayesinde kullanicinin mikro konumu belirlenir.
Kullanicinin akilli telefonunda ki uygulamamiz ile BLE cihazi eslestigi anda ise mikro konuma ait
masa bilgileri isletmenin otomasyon ekranina diiser. Gelen kullanicinin varsa énceden vermis oldugu
siparigleri getirilir, yoksa kullanici uygulama iizerinden siparis verebilir.

Bu sayede isletmeler ve kullanicilar arasinda bir sadakat progranu uygulanabilir. Isletmeler tiim

subelerini tek bir ortamdan yonetebilir, gelir-gider-fatura islemlerini gercgeklestirebilir ve subelerin
ileri zamanlarda ki tahmini doluluk oranlarini gérebilir.

Anahtar Kelimeler: BLE (Bluetooth Low Energy), Mobil Programlama, Mikro Konum Belirleme,
Otomasyon Sistemleri, Web API, Java, Swift, NET
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STAJYERLER ILE FIRMALARI BULUSTURAN WEB PLATFORMU

ilhan ORMAN
ilhan.orman@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Nejat YUMUSAK
Ozet

Lise, tiniversite 0grencileri ve yeni mezunlar zorunlu ya da kendilerini gelistirmek i¢in goniillii olarak
staj yapmak tizere firma bulma telasina girmektedirler. Genelde kendilerine uygun staj yerini bulmakta
zorluk c¢eken Ogrencilerin zaman kayiplarinin 6nlenmesi ve mesleki gelisimlerine uygun calisma
alanlarimin belirlenmesi ¢6ziim bekleyen 6nemli bir konudur. Bu calismada, staj i¢in firma arayan
kisiler ve ayn1 sekilde stajyer arayan firmalar1 bir araya getirecek Asp.NET MVC tabanli bir sosyal
platform sitesi gelistirilmistir.

Gelistirilmis bu sosyal platform sitesinde kisiler kendi kisisel bilgilerini, yeteneklerini, ilgi alanlarini,
sahip olduklar bilgileri, aldiklar1 sertifikalar1 kendi profillerine ekleyebilecekler ve firmalarla iletisime
gecebilecekler. Sirketler de aradiklart kriterleri belirterek istedikleri subeleri igin stajyer ilanlar
verebilecek, verdikleri stajyer ilanlarina ait bagvurular goriintiileyip degerlendirebilecekler ve kisilerle
iletisime gecebilecekler.

Kullanic1 dostu ve siireglerin izlenebilirligi kolay olacak bigimde gelistirilen bu site sayesinde kisilerin
kendi ilgi alanlarina ve bilgilerine uygun, daha verimli staj yapabilecegi firmay1 bulmasi ve bu sayede

de kendi kriterlerine uygun stajyerlerle ¢alisma imkani bulmasi ve yasadigi zorluklarin giderilmesi
amaclanmustir.

Anahtar Kelimeler: Staj, Stajyer, Stajyer Bulma, Staj Yeri Bulma
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SIEM LOGLARI VE NSM UYARILARI ARASINDA KORELASYON KURARAK
ANOMALI TESPITi

Burak Gileryuz
burak.guleryuz@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Dog. Dr. Ibrahim Ozgelik

Ozet

SIEM (Security Information and Event Management — Bilgi Giivenligi ve Olay Yonetimi), giivenlik
ile ilgili olaylar1 tek bir noktadan yonetmek, analiz etmek ve gerektiginde olay miidahale siire¢lerini
takip etmek i¢in kullanilan bir aragtir. Bu siire¢ icerisinde; sistemler, servisler ve uygulamalar
tarafindan tretilen loglar1 toplama ve bunlar1 insan goziiyle okunabilir hale getirme, kategorilere
ayirma, bir ¢cok olay ve toplanmis loglar arasinda iliski kurup bu iliskilere gore raporlar, gosterge
tablolar1 ve alarmlar iiretme ve sonrasinda da olusan bu olaylar1 yonetme islerini gerceklestirmektedir.

NSM (Network Security Monitoring — Ag Giivenligi Izleme), agda olusan ya da olusma ihtimali olan
tehditlerin tespit edilmesi ve gerekiyorsa bu tehditlere karsi onlem alinabilmesi adina; agdaki
paketlerin dinlenmesi, olusan bulgularin ve uyarilarin toplanmasi ve analiz edilmesi islemlerinin
gerceklestirilmesi ile ilgili siirece verilen addir.

SIEM ve NSM, tek baslarma 6zellikle de gliniimiiz modern siber tehditlerinin tespiti ve bunlara karst
onlem alinmasi bakimindan yetersiz kalabilmektedir. Izlenebilirligi artirmak ve kurum igerisinde
olusan anomalilerin daha genis kapsamda tespit edilebilmesi amaciyla, mutlaka birden fazla yontem
kullanilmali ve bu yontemlerin birbirleri arasinda iliskiler kurulmalidir. Bu ¢aligmada; sistemlerden,
uygulamalardan, cihazlardan ve servislerden toplanan loglar ile, agin dinlenmesi sonucu iiretilen olay
alarmlan iligkilendirilerek, yani korele edilerek, daha genis kapsamda bir izleme siireci saglanmasi
amaclanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Trafik izleme, Log Toplama, Anomali Tespiti, Korelasyon
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GORME ENGELLILER iCIN SESLi KOMUTLA YONLENDIREN KAPALI ALAN
NAVIGASYON SISTEMi

B1121S rj,w ve Bil1 FM MJvLﬁld

Fevzi Omiir TEKIN Fatma KOG

omurtekin1000@gmail.com fatmakoc94@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Ciineyt BAYILMIS
Ozet

Gilinlimiizde teknoloji hizla gelisiyor ve her kesime hitap etmeye calisiyor. Gerek akilli ev cihazlar,
gerek diinyanin bir ucundaki bilgiye ulasabilmemiz, gerek insanlarin giinliik hayattaki iglemlerini
saniyeler i¢inde gerceklestirebilmesi ile hayatimizi kolaylastiriyor. Fakat tilkemizde 9 milyon engelli
insamimiz var ve yapilan ¢ogu uygulama hicbir engeli olmayan insanlara yonelik tasarlaniyor.

Bu proje c¢aligmasinda gorme engellilerin kapali alanlarda hareketlerini kolaylastirmaya destek
saglayacak bir sistem gelistirilmesi amaglanmaktadir. Gelistirilen sistemde Beacon Teknolojisi ve
Kapali Alan Konum Teknolojileri kullanilmistir. Beacondan alinan sinyaller ile gidilmek istenilen
konum/sinif bilgileri MySql veritabanindan c¢ekilmistir. Cekilen bilgiler nonlineer konum bulma
algoritmasinda formiillere dokiilerek kullanicinin konumu hesaplanmistir. Kullanici hareket ettigi stire
boyunca, konumu es zamanh olarak degigsmektedir. Bununla birlikte, gérme engelliler i¢in gidecegi
mesafeyi sesli bir sekilde yonlendirmektedir. Yonlendirme islemi igin TextToSpeech kiitiiphanesi
kullanilmustir.

Gelistirilen sistemin saha uygulamasi ve test islemleri Sakarya Universitesi Hasim Giirdamar Bilgisar
ve Bilisim Bilimleri Fakiiltesi 1. Kat planina goére gerceklestirilmistir. Kullanicinin binaya girisg

yaptiginda, birinci kat igerisinde sesli ve gorlintiilii yonlendirmelerle gidecegi sinifa ulasabilmesi
amaclanmustir.

Anahtar Kelimeler: Beacon Teknolojisi, Engelli Birey, Kapali Alan Navigasyonu, Sesli Y6nlendirme
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UNREAL ENGINE 4 iLE UCUNCUL SAHIS NiSANCI OYUNU

Cemal Azmi Aydeniz
g141210014@sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Cemil Oz
Ozet

Bu projede Unreal Engine 4 ile TPS tiirlinde bir oyun yapilmistir. Oyun, polis-su¢lu olarak iki takimin
karsilagsmasini igermektedir. Oyun stili olarak PVP, rehine kurtarma ve bomba imha oyun modlari ile
taktiksel bir yapidadir.

Oyun igerisinde, oyuncu kendi takimimnin lideri olarak oynamaktadir. Oyuncu takimdaki kisileri
yonetebilir veya grup halinde ilerleyebilir. Kars1 takimdaki oyuncular ise yapay zeka araciligi ile lider
olmaksizin kendi aralarinda iletisim kurarak taktiksel davraniglar sergilemektedir.

Oyunun yapiminda Unreal Engine 4'in bir¢ok 6zelligi kullanilmistir. Pargalanabilir modeller araci,
oyun motorunun kendisine ait olan shader'lar ile yilizey kaplamalari, iskelet kontrolleri, animasyon
montajlari, ters kinematik, UMG vb. Unreal Engine 4'te kodlama iki farkli programlama diliyle
yapilmaktadir: C++ ve Blueprint. Oyuncularin hareketleri, kontroller, yapay zeka, ekipmanlar, oyun
modlari, animasyon bildirimleri gibi yapilar C++ ile kodlanmistir. Animasyon durum makineleri,
animasyonlar aras1 baglantilar, ¢cevre etkilesimleri, kullanic1 arayiizii gibi yapilar ise Unreal Engine
4'iin gorsel programlama dili olan Blueprint ile kodlanmustir.

Anahtar Kelimeler: Unreal Engine 4, C++, Blueprint, Oyun, TPS
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ARDUINO iLE YANGIN ALARM PROJESI

Burcin TUFEKCi  Muhammed Bekir BEDIR Mehmet DEMIR
burcinntufekcii@gmail.com bekirbedir23@gmail.com  mayneymizmehmet@hotmail.com

Damsman: Okt. Yiksel YURTAY
Ozet

Son yillarda oldukga gelisen teknoloji uzaktan erigimi oldukca kolay hale getirmistir. Kablosuz alarm
sistemleri ile birbirinden bagimsiz olarak sinyal veren kablosuz sistem panelleri uzaktan kontrol
edilmekte ve koruma altina alinan bolgedeki gaz dedektorii , sicaklik sensorii , wifi entegresi ile
konum bilgisi almmaktadir.Herhangi bir alarm durumunda direk itfaiye ile baglanti kurmasi
saglanmstir.

Devrede Arduino UNO devre kart1 kullanilmis olup kullanilan NTC sicaklik sensdrii ile sicaklik verisi
alinmakta,ortam sicakliginda ki ani sicaklik degisimleri ¢ok kisa bir zaman dilimi iginde
algilanmaktadir. MQ-7 ile ortam karbonmonoksit degeri algilanmakta ve bunlar server {izerinde
tutulmaktadir.Internet erisiminin oldugu her evde kullanabilecek olan bu sistemde ESP8266 wifi
modiil izerinden aga erisilmekte ve bilgiler online olarak izlenmektedir.

Maliyeti diisiirmek iizere GPS cihazi kullanmadan Google Maps API iizerinden alinan enlem ve
boylam ile cihazin kullanmildig1 evin konum bilgisine erisilmektedir..Boylelikle yangin hangi noktada
ise sistem elemanindan gelen konum bilgisi almarak tehlikeli bolge noktasal olarak saptanmaktadir.Ve
en kisa siirede miidahale edilebilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yangm Alarm , Sensor , itfaiye , Arduino
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SAGLIK iZLEM SiSTEMI

Beyza AYDOGAR Ecemnur ERSOZ
beyzaaydogar@gmail.com ecemnurersoz@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr.Veysel Harun SAHIN
Ozet

Saglik Izlem Sistemi insanlarin saglik bilgilerini tutan bir web projesidir. Sistemde kayitli olan herkes
bir dogdugu andan itibaren yapilan asilar, gegirdikleri hastaliklar, kullandig ilaglar, tedavi yontemleri,
hangi hastanede hangi doktor tarafindan tedavi edildigi ve bunun gibi bir¢ok soruya ihtiyaclar
oldugunda cevap bulmak icin gelistirilen ayn1 zamanda kisilerin kendi sagliklarini takip etme, saglik
degerlerinin zaman igerisinde ne dl¢iide degistigini gézlemleme imkani saglayan bir projedir.

Bu proje kapsaminda insanlarin kendilerini takip etmesi ve tibbi arastirmalarda goniillii insanlarin
degerleri istatistiksel olarak degerlendirip, bazi hastaliklarin teshis edilmesine yonelik algoritmalari
iyilestirmeye yonelik veri altyapist sunan bir ¢alisma yapilmustir.

Saglik Izlem Sistemi Projesi’ni yaparken en biiyiik hedefimiz insanlara fayda saglamak ve hayatlarini
kolaylastirmaktir. Insanlarin saglik bilgilerini goriintiilemesi, doktorlarm tedavi kalitelerinin
belirlenmesi, ciddi saglik problem olan insanlarin zaman igerisinde tahlil sonuglarimin tutulmasi ve
gidisatin sistematik sekilde incelenmesi hedeflenmistir.

Bu calisma ile hayat standartlarimizi gelistirmeye yonelik bir adim atilmistir. Proje ASP.NET MVC
ile yapilmis olup, veri taban1 olarak MSSQL kullanilmustir.

Anahtar Kelimeler: ASP.NET MVC, Web Uygulamasi, MSSQL, Saglik, Saglik izlem
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AKILLI TELEFONLAR ILE REKLAM BiLDIRIM SiSTEMI

Abdullah Onur OZCAN Onur KURU Ramazan AKKAS
aonurozcan@gmail.com oonurkuru@gmail.com ramazanakkas95@gmail.com

Damsman: Prof. Dr. Celal Ceken

Ozet

Tiketiciye ulagsmay1 hedefleyen reklam verenlerin karsilastigi en biiyiik problemlerden birisi tam
olarak kendi tiriinleriyle ilgilenen kisilerle etkilesime gecememektir. Ciinki kitle iletisim araglart
vasitasiyla verilen reklamlar, tiiketiciler arasinda bir ayrim yapilmaksizin herkese ulagsmaktadir. Ancak
bu platform ile belirli bir mekanda toplanmis olan, pazarlanacak iiriiniin yakininda olan veya konuyla
ilgili bir programi izleyen tiiketiciyle dogrudan iletisime ge¢mek miimkiin olacaktir. Reklam
kanallarima bambagka bir bakis acist getirecek olan platformun bir benzeri daha Tirkiye’de
bulunmamaktadir. Yazilim temel olarak su iki ana isleme dayanmaktadir: Miisteriler yazilim
icerisinden il, ilce, kategori ya da firma gibi tercihler belirleyerek sadece bu kriterlere uyan bildirimleri
alacaklar. Firmalar ise bu sayede sadece hedefledikleri kisilere bildirim génderebilecekler.

Sonug olarak uygulamamizin ana amaci, firmalarin olusturduklart kampanyalart SMS teknolojisi ve

brosiir kullanmadan akilli telefonlarin bildirim 6zelligiyle anlik ve etkili bir sekilde kullanicilara
iletebilmesi.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, NodeJS, Restful Servis, MySQL, Bildirimler
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TASARIM DESENLERi KULLANARAK MVC FRAMEWORK GELISTIRMEK

HAS M Glknamail
R Ly vos Bl i ey Pk |

Erol DEMIiRHAN
erol.demirhan1@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Celal CEKEN
Ozet

MVC framework, karsilagilan web uygulamasi gelistirme problemlerinin dogru ¢6ziildiigli bir ortam
oldugu miiddetce kisi yada kisiler tarafindan gelistirilen bir desen yada tez sonunda desenler toplulugu
olarak adlandirilabilir. Bunun yani sira, mvc framework bir mimari olarakta adlandirilabilir.
Bilesenleri icine gomiili olan sistem yada sistemlerin organizasyonu olmakla birlikte, mimari
bilesenlerin kendi aralarinda ve cevrelerindeki iliskiler olarakta tanimlanabilir. Sonu¢ olarak nasil
tanimlandigindan ¢ok ne yaptigi daha 6nemli olan MVC framework’iin gelistirilmesi ele alinmigtir.
Bilgisayar diinyasina dahil olan yeni teknolojilerin yani sira zaten var olan stabil teknolojilerin de
dahil oldugu bu framework aracilif1 ile bir web uygulamasinin nasil gelistirildigi ele alinmistir. Kali
linux isletim sisteminde ki tool’lar araciligi ile uygulama giivenligi iizerine testler gerceklestirip var
olan web uygulamasi zaafiyetlerinin nasil kapatilacagi konusunda ¢aligmalar gergeklestirilmistir.Bu
calisma php server side scripting dili, javascript client side programlama dili ile postgresql veritabani
sorgulama dili esas alinarak bu tez hazirlanmistir. Tez boyunca bir iiniversite 6grencilerine yonelik
ogrenci bilgi sistemi gelistirilmistir.

Web uygulamasiin gelistirilmesi zarfinda Solid tasarim desenlerinin yan1 sira creational, stuctural,
behavioral tasarim desenlerinden bir ¢ok desen yardimu ile, redis mekanizmasi kullanarak, application
programming interface kavraminin iginde oldugu, node.js mimarisinin anlik mesajlasma amacindan
yola ¢ikilarak uygulamaya entegre edildigi, middleware yapisinin insaa edildigi, xss, csrf, sql injection
ve bulantk mantik kavramlarina dayali ddos oOnlemleri gerceklestirildig§i web uygulamasi
gelistirilmistir. ~ Sektérde yaygin olarak kullanilan framework’lerin  yerine kendi mvce
framework’iimiizii gelistirmemizin sonucu olarak uygulamanin muhtemel biitiin ihtiyaglarin
karsilayan bir yapi ortaya ¢ikarilmustir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim Desenleri, MVC Framework, Web Uygulamasi
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MQTT TABANLI IOT SiISTEMLERDE GUVENLIK ANALIZi

Meryem Biisra OZTURK Arzu TEKIN
meryem.ozturk2@org.sakarya.edu.tr arzu.tekin@org.sakarya.edu.tr

Damisman: Dog. Dr. Ciineyt BAYILMIS
Ozet

Nesnelerin Interneti (Internet of Things), fiziksel ve sanal nesneleri belirli protokoller ile birbirine
baglayarak iletisim kurabilme, veri iiretme, veri paylasimi, akilli ortamlarda ¢alisabilme, is siireglerine
katkida bulunabilme gibi birgok faydasi olan genel ag sistemidir. Saglik sektoriinden ekonomiye kadar
giinliik hayatta birgok alanda yaygin kullanilan bir teknolojidir. Bu teknoloji hizli ve standartsiz bir
gelisim gosterdigi i¢in glivenlik agisindan problemleri beraberinde getirmektedir.

Bu calismada Nesnelerin Interneti’nde kullanilan haberlesme protokollerinden biri olan MQTT
(Message Queue Telemetry Transport) protokoli ve bu protokolu kullanan sistemlerin givenlik
analizi yapilmistir. Bu analiz, sanal makinelere kurulan IoT sistemleri {izerinde gerceklestirilmistir.
Analiz sirasinda bilinen giivenlik araglart (Nmap, Shodan, Wireshark, Tcpdump, SSLScan, Burp
Suite, Metasploit, Netsparker, Acunetix, Nessus, BeeF vb.) ve 06zel yazilimlar kullanilmistir. ToT
sistemlerdeki giivenlik zafiyetleri tespit edilerek listelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Nesnelerin Interneti, Siber Giivenlik, MQTT, Giivenlik Analizi, Sizma Testi, IoT
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DLP SISTEMLERINDE YAPISAL VERI SIZDIRMA YONTEMLERI

Muhammed GENGIL
muhammed.gengil@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Dog.Dr ibrahim OZCELIK

Ozet

Gilinlik hayatimizi kolaylagtiran, medeniyetin gelisimine hiz kazandiran teknolojik gelismeler
beraberinde birgok sorunu da getirmektedir. Para, ticari sir, gizli evrak vs. gibi daha dnceden fiziksel
olarak yapilan korunma tedbirleri artik yerini sanal tedbirlere birakmaktadirlar. Bu tedbirler koti
niyetli yaklagimlara karsi 6nlem olmakla beraber, kullanicilarin farkinda olmadan bagli bulunduklar
kurumlara zarar vermelerini de engellemeye yoneliktir. Bilginin hizla el degistirmesi, ¢ogaltilabilmesi,
ozellikle dogrudan bilgi ilireten ve ellerinde riskli bilgi bulunan kurumlarin 6nlem almalarini
kaginilmaz hale getirmektedir.

Yapilan c¢alisma kapsaminda yukarida bahsedilen risklerden dolayr olusacak oOncelikle tehditler
karsisinda 6nlem almak amaciyla yapilabilecek veri sizdirma yontemleri incelenmistir. Sonrasinda
dosya igerigini ayristirarak elde edilen veriler lizerine bazi yapisal doniisiim ataklar1 yapilmis ve bu
ataklar ile dosya igerigi anlamsiz veri karakterlerine doniistiirilmiistiir. Son olarak da bu ataklarin bir
senaryo dahilinde dosya igeriginde bulunan gizli ya da onemli verilerin sizdirilabilmesi tizerinde
calismalar yapilmistir. Yapilan bu ataklar vasitasiyla geleneksel DLP sistemlerin bu tiir veri
sizdirmalarina kars1 etkisiz kaldig1 gosterilmistir.

Anahtar Kelimeler: Veri Kaybi Onleme, Dosya Sifreleme, Veri Giivenligi
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OTO TAKiP ANDROID MOBIL UYGULAMASI

Suat USTUNKAYA Eren OZHAN Yunus HAZNEDAR
suat.ustunkaya@ogr.sakarya.edu.tr eren.ozhan@ogr.sakarya.edu.t yunus.haznedar@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Cemil 0Z

Ozet

Bu proje kapsaminda olusturdugumuz uygulama ile kullanicidan alinan sigorta tarihi, kasko tarihi,
muayene tarihleri Firebase Real Time Data teknolojisi ile uygulammiza 6zel veritabaninda tutarak,
kullanicinin istegi dogrultusunda ona belli periyotlarla bu tarihlerin hatirlatilmasi yapilmistir.
Giiniimiizde olduk¢a popiiler olan Firebase Cloud Messaging ile uygulamayr kullanan tim
kullanicilara 6zel teklifler, genel hatirlatmalar vb. gibi bildirimlerin atilmas1 saglanmistir.

Bunun yaninda uygulamamiz da kullanicilara (6zellikle bayan kullanicilar i¢in) trafik, motor ve
ilkyardimla ilgili pratik kisa ipuglar1 iceren slaytlar bulunmaktadir. Ayrica kullanicilarin o an ki
konumuna goére uygulama ilizerinden Google Maps araciligl ile en yakin sigorta acentelerini, bakim
merkezlerini ve arag muayene istasyonlarini goriintiilenmesi saglanmustir.

Anahtar Kelimeler: Oto Takip, Mobil Uygulama, Android SDK, Firebase, Cloud Notification, Google
Maps
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RASPBERRY PI iLE AKILLI EV

J

Mustafa Akif YUCEL Sefa CIHANGERI Atilla GUNGOR
akif.yucel@ogr.sakarya.edu.tr sefacihangir@gmail.com atilla.gungor@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Murat ISKEFIYELI

Ozet

Bu projede bir akilli ev 06rnegi hedeflenmistir. Linux ¢aligtiran bir Raspberry PI proje
zorunluluklarindandir. Bu akilli evde kullanici odadaki 1siklarin durumunu ve parlakligini kontrol
edebiliyor, sicaklik degerlerini 6grenebiliyor ve yonetebiliyor, garaj kapisin1 kontrol edebiliyor. Proje
gergeklestirilirken Raspberry PI’da pinlerin kontrolii i¢in Python programlama dili kullanilmustir.
Database olarak Google’nin real-time’a olanak saglayan Firebase Databese’i kullanilmistir. Kullanici
tarafi icin Android’de bir uygulama gelistirilmistir. Raspberry PI’1n giiciiniin yetmedigi yerde Arduino
kullanilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Akilli Ev, Raspberry PI, Firebase, Android
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HABER OZETLEME SiSTEMi

Firat AY Selim HAMZAOGULLARI
firat.ay@ogr.sakarya.edu.tr selimhamzaogullari@gmail.com

Damsman: Yrd.Dog.Dr. Nilifer YURTAY

Ozet

Gilinlimiizde teknolojinin akil almaz bir sekilde gelismesi takip edilemeyecek oranda bilgi birikimini
de yaninda getirmistir. Bahsi gegen bu bilgilerden haberdar olmak isteyen ancak her haber, makale ve
yaziy1 okumaya vakti olmayan insanlar yeni arayislar i¢ine girmistir. Bizde bu sikintiy1 ortadan
kaldirmak amaciyla metin 6zetleme (Automatic Text Summarization) algoritmasina kafa yormaya
karar verdik.

Bu anlamda ilk is olarak bu konudaki yaymnlanmis yazilar ve yapilmis arastirmalar incelenmistir.
Tiirk¢e olarak bu konuda ¢ok fazla bir ¢alisma olmadig: fark edilmistir. Literatiirde, metin 6zetleme
iizerine yapilan calismalarin Ingilizce dilinde yogunlastigi goriilmiistiir. Tiirkce dilinin, Ingilizce
dilinden farkli kdken ve gramer yapisinda olmasindan dolay1 da karsilagilan zorluklar ve ¢6ziim yollar
acisindan farkli ¢6ziim yollarin bulunmasi gerektigi diisiincesinde karar kilinmugtir.

Bilgisayarlarin anlama gibi bir 6zellikleri olmadig1 i¢in insanlar gibi 6zet ¢ikarmalari miimkiin
olmayacaktir. Bizlerde bu sikintiy1r gbz 6niinde bulundurarak en anlaml 6zeti ¢ikarabilmek icin ¢esitli

algoritmalar gelistirmeye ¢alistik. Bu algoritmalar araciligiyla metin i¢inde gegen kelimelerin Gnemini
belirleyip bu 6nem sirasina gore metinleri sadelestirmeye ¢alistik.

Anahtar Kelimeler: Ozetleme Sistemi, Metin Madenciligi, Spor Haberleri
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AKILLI EMANET DOLABI

Goksel PIRNAL Dogan DERYA Enes KURU
gokselpirnal@gmail.com doganderya59@gmail.com enes793k@gmail.com

Damsman: Yrd.Dog.Dr. Murat ISKEFIYELI

Ozet

Ogrenciler okul hayatinda yaninda bilgisayar, kitap vb. esyalar tasimaktadir. Okul gibi herkese acik
alanlarda esyalarin1 giiven icinde bir kenara birakip islerini halledememektedir. Bu sorundan yola
cikarak tretilen proje: Ag lizerinden socket ve web servisler ile yonetimi ve kontrolii saglanabilen,
glvenlik ve kdtiiye kullanim sorunlarinin éniine gegmis modiiler elektronik emanet dolabi sistemidir.
Kullanicilara sunulan Android, I0S, Windows Phone mobil uygulamalari ve dolap yanlarinda bulunan
Raspberry Pi lizerinde ¢alisan kiosklar ile emanet dolaplarinin durumu gortilebilir ve rezerve edilebilir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Web Servis, Socket, Raspberry Pi, Arduino
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YARI OTONOM DENIZALTI TASARIMI VE GERCEKLEMESI

Hakan COSKUN Burak DEMIRCI
hakan.coskun@ogr.sakarya.edu.tr burak.demircil@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Yrd.Dog.Dr. Murat ISKEFIYELIL
Ozet

Su alt1 ¢caligmalari; dogal ve ¢evresel kaynaklarin korunmasi ve incelenmesi, insaat faaliyetleri, kiy1 ve
iilke gilivenliginin saglanmasi gibi farkli ve gesitli amaglarla, yiiriitilmektedirler. Bu ¢aligmalarda
dalgiclarin kullanilmas1 masrafli ve tehlikeli olabiliyor. Dalgiglarin girmesinin zor oldugu, masrafli
yerlerde ya da okyanusun ugsuz bucaksiz sularinda robotlar kullanilarak veri toplanabilir.

Projede sualtinda otonom bir sekilde hareket edip veri toplayabilen, dalgiglarin ulagsmas1 zor veya
tehlikeli olan bolgelere ulasip kesif yapabilecek prototip sistem gelistirilmesi hedeflenmektedir.

Prototipin hareketi i¢in dort adet firgasiz dc motor , derinlik ayarlamak icin ise iki adet dc su motoru
kullanilmasi planlanmistir. Motorlarin kontrolii i¢cin Arduino Mega , kamera ,sensorler ve haberlesme
icin Raspberry Pi kullanilacaktir. Raspberry Pi iizerinde kameradan goriintii alimi, kontrol paneline
gonderimi ve kontrol paneli igin Java dilinde program yazilmasi planlanmaktadir. Kontrol paneli ile
Haberlesme icin sualtinda kablo su iistiinde ise 3g mobil modem kullanilmasi planlanmaktadir .Giig
kaynagi olarak 3s lipo pil kullanilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Gériintii Isleme, Su Alt1 Arastirmalar1, Giivenlik, ROV, AUV
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ASP.NET MVC ORTAMINDA BiRiM YAZILIM TESTi GERCEKLESTIRIMIi
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Behliil GUL
behlul.gul@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Dr M. Fatih ADAK

Ozet

Asp.Net Mvc ortaminda Odev Takip Sistemi uygulamasina birim testler yapilmistir. Odev Takip
Sistemi 0grenciler ve akademisyenler arasindaki 6dev alig verigini web iizerinden daha hizli ve rahat

bir sekilde ger¢eklestirmeyi hedeflemistir.

Odev Takip Sistemi projesi igin olusturulan birim testler hatalarin erken bulunup diizeltilebilmesi ve
projenin daha kontrollii ilerlemesi agisindan bir projenin en dnemli agamalarindan biridir. Bu bitirme
tezinde projenin her bir modiili i¢in olusturulan birim testlerle

gerceklestirme siireci anlatilmigtir.

Anahtar Kelimeler: yazilim testi, birim test, MVC
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TIBBIi ATIK TOPLAMA PROBLEMI

Betiil HATIPOGLU
betul.hatipoglu@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Cemil OZ
Ozet

Arag rotalama problemi; cografi olarak daginik merkezlere bir veya birden fazla hizmet vermek {izere
gorevlendirilen araglarin en iyi dagitim toplama rotalarinin planlanmasi problemidir.

Bu projede Sakarya’da faaliyet gosteren tibbi atik sektoriindeki bir toplayici sistemin, miisteri
grubunda yer alan saglik kurumlarindan tibbi atiklar1 toplamak i¢in aracin kullandig1 en uygun rotanin
belirlenmesi ve Onerilen rotanin maliyetinin en aza indirilmesi saglanmistir. Araglarin giizergahlarini
optimize ederek yiiksek oranda yakit tasarrufu saglanmistir.

Ayn1 zamanda rota planlamasiyla is yiikiinii de azaltir. Problemin ¢éziimiinde tamsayili programlama
modelinden yararlanilmigtir. Bu toplama araglarinin hizmet ettikleri saglik kurumlarinin konumlari,
dijital haritada belirlenip birbiriyle olan uzakliklar1 hesaplanmigtir. Daha sonra gelistirilen bu modelin
onerdigi ¢oziimle aracin izledikleri rotalar bir aylik verilerle karsilastirilmistir. Elde edilen sonuclarla
mevcut sistem karsilagtirilmis ve Onerilen modelin sirketin bir aylik yol masrafinda ¢ok iyi
oranda azalmalar meydana gelmistir.

Anahtar Kelimeler: Arag Rotalama, Tibbi Atik, Tamsayili Matematiksel Modelleme
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NODE.JS ILE ANLIK MESAJLASMA ORTAMI

Burak Olmez Abdulbasir Sharif Akin Ogrence
burak.olmez@ogr.sakarya.edu.tr baderdeniz@gmail.com akin.ogrence@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Veysel Harun SAHIN
Ozet

Bu projede kullanicidan kullaniciya ya da kullanicidan odaya giivenli bir sekilde yeni bir teknoloji
olan node. Js ile mesajlastirabilmeyi hedeflerken bununla beraber tiim cihazlarda anlik olarak bu
metinleri iletebilmeyi hedefledik yani sistemimiz mobil olarak da galisabilecek. Yani javascript diliyle
calisan ionic kiitiiphanesiyle bir arayiiz vericez. Kullanici nerede ve hangi pozisyonda giivenlige
ihtiya¢ duyacag bilinemedigi i¢in bu projemiz ¢ok biiyiik bir 5nem arz etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Node.js,Javascript, Anlik Mesajlasma, Mobil Uygulama
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LOG ANALIZi iLE NESNELERIN GUVENLIGI

Cengizhan HALDIZ
cengizhanhaldiz@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Ibrahim OZCELIK
Ozet

Nesnelerin Interneti(IoT); ¢esitli haberlesme protokolleri sayesinde birbirleri ile haberlesen ve
birbirine baglanarak, bilgi paylasarak akilli bir ag olusturmus cihazlar1 temsil etmektedir. Giinlik
hayatta kullandigimiz her nesne artik internete baglanabilir hale gelmeye ve birbirleri ile surekli
haberlesme igerisinde olmaya baslamistir. Fakat bu kadar ¢ok cihazin internete baglanmasi ve kisisel
hayatimiza da girmesi akillara bu cihazlarin ne kadar giivenli olduklar1 sorusunu da getirmistir. Son
zamanlarda ortaya ¢ikmis olan Mirai isimli zararli yazilim bu konunun 6nemini bir kez daha ortaya
¢ikarmistir. Mirai zararli yazilimi internet lizerinde varsayilan kullanict adi ve parolalar ile birakilmis
IoT cihazlarim taramakta ve ele gecirdigi cihazlar1 botnet agina dahil etmekteydi. 2016 yilinda bu
zararli yazilim kullanilarak yapilan bir DDoS saldiris1 bu giine kadar internet iizerinde yapilan en
biiylik DDoS saldiris1 olmustur.

Bu ¢alismada IoT cihazlarin internete daha giivenli baglanmasi ve olasi saldiri durumlarinin tespit
edilmesi amaglanmistir. Calismada IoT cihazlarin haberlesmesinde ¢ok kullanilan bir protokol olan
MQTT protokolii tercih edilerek, tasarlanan bir ag topolojisi lizerinden nesneler birbiri ile
haberlestirilmis ve Log Analizi yontemi kullanilarak olas1 saldiri durumlarini tespit etmek i¢in anlik
olarak izlenmistir. MQTT protokoliinde kullanilan broker mekanizmasi sayesinde siirli kaynaga
sahip nesnelerin SSL teknolojisinden faydalanmasi saglanmis ve nesneler aralarinda sifreli bir iletisim
kullanabilmistir. Nesnelerin ag Uizerindeki hareketleri bagli olduklar1 broker cihazlar sayesinde
izlenmis ve log kayitlar1 almmstir. OWASP’1n yaymnladigr “IoT Cihazlar igin En Cok Karsilagilan
Zafiyetler” listesinde bulunan “Zayif Parola Kullanimi” zafiyeti baz alinarak cihazlar iizerinde yiiksek
sayida giris denemeleri Log Analizi teknigi ile tespit edilmis ve cesitli uyarilar iiretilerek kullanici
bilgilendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Nesnelerin interneti, Nesnelerin Giivenligi , MQTT, Log Analizi, OWASP
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TWITTER’'DAN ALINAN VERILERLE DUYGU-DURUM ANALIZiNiN YAPILMASI

Ayse OZDEMIR Muhemmed Furkan AKPOLAT Ozge KIRMIZIGUL
ayse.ozdemir2@ogr.sakarya.edu.tr muhemmed.akpolat@ogr.sakarya.edu.tr ozge.kirmizigul@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Prof. Dr. Nejat YUMUSAK
Ozet

Duygu analizi, goriis bildiren bir metnin bilegenlerini belirleme, bu metin bilesenlerini ifade ettikleri
goriise gore smiflandirma ve goriisleri anlasilabilir 6zetler halinde kullaniciya sunma adimlarindan
olusur. Giiniimiizde bir iiriin hakkinda miisteri memnuniyetini dlgmek ve bunu izlemek amaciyla
gergeklestirilen duygu analizi ¢aligmalarma olan ilgi giderek artirmaktadir. Insanlar iiriin alirken ve
onemli kararlar vermeden oOnce diger insanlarin duygularini, deneyimlerini veya goriislerini
ogrenmeye ihtiya¢c duymaktadirlar. Sosyal medyanin ve bu alanda kullanilan analiz tekniklerinin
yayginlagsmasiyla bu ihtiya¢larin cevaplanmasi hem kigiler hem de kurumlar igin Gnemli hale
gelmistir.

Bu tez caligmasi kapsaminda gelistirilen sozliik tabanli yaklagimlarla yapilan duygu analizi programu,
gorsel kullanici ara yiizii ile hem bireysel hem de kurumsal kullanicilar i¢in Twitter verisini ayristiran,
analiz eden ve raporlayan bir programdir. Calisma, Twitter lizerindeki tweetlerin toplanmasi, Tiirkce
dil kurallaria gore analiz edilmesi, metne yogunlasarak, metnin olumlu, olumsuz veya tarafsiz igerige
sahip olup olmadigini inceleme siire¢lerinde olusmaktadir.

Elde dilen sonuglarda, metin {izerinden elde edilen duygu analizi sonuglarinin basarim diizeylerinin
kabul edilebilir duzeyde oldugu goériilmiistiir. Calismanin gelistirilerek ve bazi yapay zeka teknikleri
ilave edilerek sosyal miihendislik ve iirlin pazarlama ¢aligmalarinda ve ayrica dil biliminde semantik
analiz agamalarinda uyarlanmasi1 miimkiin olabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Duygu Analizi, Sentiment Analysis, Duygu, Sosyal Medya
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ANEMIi VERILERINDE, KLONAL SECiM ALGORITMASI iLE VERI COGALTMA
UYGULAMASI

= inp_array.1
ray[a], ¢)
(blb.length -

Mehmet ERTURK
erturkmehmettt@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Nilufer YURTAY
Ozet

Giiniimiiz diinyasinda saglikli veri kavrami cok onemli bir konuma sahiptir. Ozellikle saglik
sektoriinde bu kavramin 6nemi ¢ok daha fazladir. Bu sektdrde verinin kaynagi insan oldugu igin bir
hastaligin tecriibe edilebilmesi zor ve risklidir. Yeterli veri elde edebilmek bir¢ok hesaplama teknigi
gelistirilmistir. Bunlardan en Onemlisi yapay bagisiklik sistemleridir. Yapay bagisiklik sistemleri,
teorik bagisiklik bilimi, gozlenen bagisiklik fonksiyonlari, prensipleri ve mekanizmalarindan ilham
alan ve karmagik hesaplama problemlerini ¢6zmek igin gelistirilmis bir hesaplama teknigidir. Klonal
secim algoritmasi, insan bagisiklik sistemindeki klonal se¢me prensibinden esinlenerek gelistirilmis
bir optimizasyon algoritmasidir.

Anemi(Kansizlik), toplam kirmizi kan hiicresi, alyuvar sayisinin azalmasi veya kandaki hemoglobin
miktarinin azalmasi sonucu olusan bir hastaliktir. Birgok hastalikta oldugu gibi anemide de yeterli veri
toplamak oldukea giictiir. Eldeki verilerin analiz edilip anlamli sonuglar ¢ikarmak icin yeterli olmadigi
yerlerde veri ¢ogaltma kavrami dogmustur. Bunun igin algoritmalar gelistirilmistir. Calismamda bu
algoritmalardan klonal se¢im algoritmasin1 kullanarak anemi hastaligindaki tecriibelerimizi
artirabilmek i¢in var olan kan verilerini anlaml bir sekilde ¢ogaltmaktayim.

Anahtar Kelimeler: Yapay Bagisiklik Sistemleri, Klonal Se¢im Algoritmasi, Anemi
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UZAKTAN KOMBI KULLANIMI

Elif Esra GORGULU
elifesragorgulu@gmail.com

Damsman: Murat ISKEFIYELIQ
Ozet

Giiniimiizde insanlar yogun bir is temposu i¢indeler. Isten ¢iktiktan sonra da insanlar yorgun oluyorlar.
Kiiciik igler bile gdzlerinde biiyiiyor.

Mesela geldiginizde evi sicak bulmak istiyorsunuz. Eve varmadan 6nce istediginiz yerden, 6nceden
sicakligini ayarladiginiz kombinizi calistirabileceksiniz. Eve vardigimizda ev sicacik olacak.
Dinlenirken fark ettiniz ki bu seferde ¢ok sicak oldu ve yerimizden kalkmak zor geliyor. Dedigim gibi
kiigilik isler bile goziimiizde biiyiiyor. Bu yiizden igerisi ¢ok sicaksa telefondan, keyfimiz kagmadan
kolay ve az maliyetli bu uygulama sayesinde kombiyi kapatabilecegiz.

Bu proje de odani sicakligini dlgmek icin sicaklik sensérii kullanilmistir. Internete baglanip uzaktan
kontrolii i¢in de ethernet shield, arduino'ya takilip calistirilmistir. Oda sicakligini telefonumuzda
arduino sayesinde goriip, uygulama sayesinde kombiyi kapatip agilabilmektedir.

Yani bu proje, modern diinyaya ayak uydurarak insanlara kolaylik saglamak amaciyla yapilmig

projelerden biridir.

Anahtar Kelimeler: Nesnelerin interneti, Mobil uygulama, Arduino
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YAZILIM METRIKLERI VERI SETINDE GiNi ve K-MEANS++ KULLANILARAK
OPTIMIZE EDILMiS BULANIK MANTIK MODELI ile SINIFLANDIRMA

HASIM GURDAMAR'

Selin Cigsem Ercan Ayse Duran
selin.ercan@ogr.sakarya.edu.tr ayse.duran@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Dr. M. Fatih ADAK

Ozet

Nesneye dayali yazilim metrikleri ve yazilimda kalite kavramlari, yazilim diinyasi i¢in son yillarda
iizerinde en ¢ok calisilan konular haline gelmistir. Gilinliimiizde bilgisayar donanimlari diigiik maliyet
ve hata oranlar ile tiretilebilirken, yazilimlarin maliyetleri ve hata oranlar1 oldukga yiiksek seviyelere
ulagsmigtir. Yazilimlarin boyutlarinin bilylimesi ayn1 zamanda bakim masraflarinin ve gelistirme
zamaninin artmasina sebep olmustur. Bugiin bircok yazilim projesi basarisizlikla sonuglanabilmektedir
ve aslinda insan dogasi geregi tamamen hatasiz bir yazilim {iretmek de imkansizdir. Bu yiizden,
yazilimin giivenilirligini ve kalitesini kontrol etmek i¢in, mevcut hatalardan yola ¢ikarak, yapilan isler
planlanabilir ve bu hatalar en aza indirgenebilir. Hatalart yazilim gelistirme siirecinde erkenden
bilmek, yazilim kaynaklarinin verimli tahsis edilmesine, yazilimin zamaninda ve belirlenen biitgede
daha giivenilir bir sekilde gelistirilmesine yardimci olur.

Projenin ilk amaci Halstead ve McCabe yazilim metrikleri yardimiyla, bahsedilen mevcut hata
bilgileri kullanilarak, tahminlerin yapilmasi ve yazilimin kaliteli hale getirilmesidir. Bu projede
NASA’ya ait, yazilim hata tahmini i¢in olusturulmus KC2 veri seti kullanilmistir. Veri setinde
kullanilan metrikler, Gini algoritmasi sayesinde, bulanik mantikta karar verme siirecinin nasil
gergeklestirilecegine dair kullanilacak kurallarin olusmasini saglanmistir. Bulunan bu kurallar ile
elimizdeki veri setinin hangi sartlarda hataya egilimli olup olmadigini agiklamaktadir. Her yazilima ait
metriklerin optimum degerleri o projeye gore degisecegi igin elimizdeki veri setine K-Means
algoritmasi uygulanarak bulanik mantikta kullanilacak dilsel degiskenler icin sinirlar tahmin
edilmistir. Olusturulan kurallar ve dilsel degiskenler sonucunda Mamdani modeli ile bulanik mantik
uygulanmis ve yazilim gelisim stirecinde, yazilimin ne kadar hataya egilimli oldugunu bulan bir sistem
olusturulmustur.

Bu sistemde Once kullanilan veri seti, daha sonra test icin ayrilan bagka bir veri seti sistemde
kullanilarak, bu sistemin tahmin yapmadaki hata oran1 bulunmus ve ne kadar giivenli bir sistem
oldugu incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Kalitesi, Yazilim Metrikleri, Gini, K-Means, Bulanik Mantik
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CRM DATASINDA DATAMART CALISMASI
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Damla KARAGOZ
damla.karagozl@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Yrd.Dog.Dr. Nilufer Yurtay
Ozet

Bilgi kurumlarin sahip oldugu onemli varliklardan birisidir ve kurumlarin en 6nemli sermayesini
olusturur. Dijital ortamda iiretilen ve saklanan veri, bilginin iiretilmesini katkida bulunur. Teknolojinin
geldigi nokta ve gelisim hiz1 degerlendirildiginde dijital ortamda bulunan verinin ¢ok biiyiik boyutlara
ulastig1 ve hizlanarak artmaya devam edecegi diisiiniilmektedir. Veri hacminin artmasi ile birlikte bu
veriden anlamli bilgilerin iiretilmesi de zorlasmaktadir. Operasyonel sistemlerde bulunan veriler ile
iiretilen bilginin anlamli ve tutarli olmasi gerekmektedir. Bu nedenle veriden bilgiye giden doniisiimiin
dogru yapilabilmesi i¢in veri ambari tanimi ortaya ¢ikmustir.

Bu bitirme c¢alismasi ile veri ambari tanimi, veri ambari analizi, veri ambari tasarimi, veri ambari
gelistirimi, is zekasi, veri ambart is zekasi iliskisi, ve ETL siireclerinden bahsedilmistir. Genelde
banka gibi biiyiik kurumlarin operasyonel verilerinden anlamli sonuglar elde etmek icin
kullandiklar,iist diizey yonetime raporlama yapilmasi i¢in kullanilan Informatica Power Center is
zekast  ¢Oziimii  lizerinde yilldiz sema olarak adlandinlan bir datamart modeli
gerceklenmistir. Informatica Power Center Business Intelligence Tool ,Oracle Database ve VMware
Workstation kullanilmistir.

Sonug¢ olarak bilginin éneminin giin gectikce degerli hale geldigi is diinyasinda bu bilgiden nasil
yararlanacaginin bilinmesi en nemli nokta haline geldi.Kurumda rekabet avantaji yaratacak, ileriye
doniik dogru bilgilerin olusturulmasi ve bu olusturulan bilgilerden gelecege yatirim yapacak
sonuclarin iiretilmesi, asagidaki ¢éziimleri iceren is zekasi modeliyle olanakli hale gelmektedir.

Anahtar Kelimeler: Veri ambari, Data mart, Is zekas1
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MERKEZi SUNUCU SALDIRI TESPIT SISITEMi KURULUMU VE LOG iZLEME

Miurivet USLU
muruvet.uslu@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Celal Ceken
Ozet

Dagitik sistemlerde bir ¢ok sunucu bulundugundan bu sunucularin kontroliinii ve gilivenligini
saglamak oldukca zordur. Tiim sistemlerin bir sekilde izlenmesi ve olasi anormalliklerin olduklar1 an
tespit edilmesi sistem yonetiminin baglica kurallarindan birisidir. Bu noktada sunucularin merkezden
kontrolii ve anormali giinliik kayitlarin takip edilebilmesi ayrica bu giinliik kayitlarimin izlenmesi
gerekmektedir.

Bu proje kapsaminda Debian tabanli Linux sunucularda merkezi kontrol sistemi ile sistemdeki
anormalilerin tespiti, yiikli uygulamalarin calismalarinin izlenmesi adina agik kaynak kodlu bir
uygulama kurulmaktadir. Bunu yaninda yine agik kaynak kodlu birka¢ uygulama daha kurularak
sistemdeki anormalilerin gorsellestirilerek izlenmesi saglanmistir. Tim kurulumlar merkezten
otomatik yapilacak sekilde gerceklenmistir.

Bu projeyi gergeklestirmek adina sistemdeki anormalileri tespit edebilmek i¢in Ossec adinda bir
uygulama kullanilmistir. Ossec uygulamasinda olusan alarm niteligindeki giinliik kayitlarmi toplayan
Logstash adinda bir uygulama, Logstash uygulamasinin topladigi gilinliik kayitlarin1 okunabilir hale
getiren Elasticsearch uygulamasi ve okunabilir hale gelen giinliik kayitlarini grafikler halinde
gorsellestirerek izlenmesini saglamak tizere Kibana uygulamasi kullanilmistir. Bu agik kaynak kodlu
uygulamarin merkezden kolayca uzak sunucular {izerine kurulmalarini saglamak igin ise Ansible isimli
bir uygulama iizerinde yaml dilinde kod yazilmustir.

Bu proje sayesinde dagitik yapidaki bir ¢ok sunucunun kolay bir sekilde izlenmesi ve merkezden
yonetilmesi hedeflenmistir. insan yiikii de azaltilarak birgok sunucuya el ile kurulum yapmak yerine
kurulumlar otomatize hale getirilmistir. Sunucu sayis1 farketmeksizin sunucularin giivenligi artik
kolay ve izlenebilir bir hale getirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Siber Giivenlik, Log Izleme, Merkezi Kontrol, Debian Linux
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ETKILESIMLI KURAN, HADIS VE SUNNET

Serife Siimeyye SARICAM Elif Ozlem ULUKAN
sumeyye98762@gmail.com elfozimlkn@gmail.com

Damisman: Yrd. Dog. Dr. Veysel Harun SAHIN
Ozet

Sor Hafiz insanlarin etkilesimli olarak karsisinda sanki biri varmus gibi konusarak dini konulari sorup
fikir alabilecegi mobil platformda kullanabilecegi bir mesajlasma uygulamasidir. Kisiler hayatlarinda
karsilastiklart sorunlar veya akillarina gelen sorular ig¢in genelde birilerine danisirlar. Bu projede
kullanicilarin  damigtiklart meal, tefsir, siinnet ve hadis gibi kaynaklar olacaktir. Kullanicilar
mesajlagarak bu kaynaklardaki bilgilerden elde edilen sonuglara gore anlamli cevaplar almaktadir.
Bdylece kullanicilar bu kaynaklarla dogrudan iletisim halinde olmaktadir.

Kullanic1 uygulamaya girdigi zaman mesajlasma sayfasi acilmaktadir. Ac¢ilan bu sayfada istenilen
kaynaga gore meal, tefsir, hadis ve slinnete ulagim saglanabilecektir. Sohbet sayfasinin yan tarafinda
bulunan ara¢ g¢ubugunun iginde bu kaynaklardan hangisine sorulmak istenirse o secilerek istedigi
soruyu sorabilmektedir. Eger hadis kaynagina gore cevaplar alinmak isteniyorsa kullanici arag
cubugundaki hadis sekmesinden agilan hadis mesajlagma sayfasina gitmektedir. Meal tarafinda gelen
cevabin lizerine basili tutularak ayet sesli dinlenebilir ya da ses dosyasim indirebilir. Uygulama
icindeki not defteri sayesinde istenilen kaynaktan gelen cevaplarda kaydedilebilmektedir. Kullanici
isterse giinliik olarak diledigi kaynaktan bildirim alabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Android, Web Servis, NoSQL, ChatBot
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FLOYD VE DiJKSTRA EN KISA YOL ALGORITMALARI

Seyhan DEMiRCAN
seyhan.demircan@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd.Dog.Dr. Nilifer YURTAY

Ozet

Yapilan ¢alismada Floyd ve Dijkstra en kisa yol algoritmalar {izerinde ¢aligilmistir. Algoritmalarin
calisma prensipleri {izerinde durulup, farkliliklari anlatilmigtir. Bahsi gecen algoritmalarin nasil
kullanilacag: detayl sekilde agiklanmaya calisilmis olup hazirlanan gorsel bir simiilasyon ara yiizii ile
kullanicinin gergek zamanli olarak algoritmalari test edebilmesi hedeflenmistir.

Bu ¢aligma, bu algoritmalar hakkinda en ufak bir fikre dahi sahip olmayan kullanicilarin; algoritmalari
adim adim 6grenme, ¢alisma mekanizmalarini eksiksiz kavrama ve dgrenileni simiilasyon ara yiizii ile
test edebilmesini hedefleyen bir materyal olusturmay1 amag¢lamistir. Kullanicr i¢in, zengin kaynaklara
sahip bir materyal olusturulmasi ilk hedef olarak benimsenmistir.

Anahtar Kelimeler: Floyd, Dijkstra, En Kisa Yol
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AKILLI KIRALAMA SISTEMI

Oner SAHIN ismail Can KARAMAN  Oguzhan TIRAS
onersahind@gmail.com cankaraman94@gmail.com oguzhan.tiras@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Ciineyt BAYILMIS
Ozet

Akl sistemler ve IoT(Nesnelerin Interneti)’in 6ne ¢iknug oldugu bu zamanlarda insanlarda zaman ve
is tasarrufu i¢in bu sistemlerin faydalarindan yararlanmaya bagladilar. Akilli Kiralama Sistemi’nin
temel amaci da bu ihtiyaca emlak,oda vb. gayrimenkul alaninda yarar saglamaktir.

Genel Amaci insanlarin kiralama islerini yaparlarken birbirleri ile olan iliskilerini maksimum diizeyde
elektronik ve sanal ortamda halletmelerini saglayarak dogabilecek anlagmazliklar1 minimum diizeye
indirmeyi saglamak ve evdeki nesneleri uzaktan kontrol edebilmektir.

Proje; gomiilii sistem, mobil uygulama ve web sitesi olmak iizere 3 alandan olusmaktadir. Web

sitesinden kiralanan ev mobil uygulama Gzerinden gomulu sistemden kontrol edilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Nesnelerin interneti, Mobil Uygulama, Web Sitesi, Gomiilii Sistemler
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AKILLI ETIKET

Ahmet ONAL
aotechonal@gmail.com

Damsman: Okt. Yiksel Yurtay
Ozet

Bu projede oncelik olarak biiyiik ¢apli marketler ve daha sonrasinda kirtasiye, restorant vb. isletmeler
icin satilan {irlinlerin; fiyat, {iriin adi1, iiriin kodu gibi ¢esitli bilgilerini daha kolay ve az maliyetli bir
yoldan ve daha modern bir sekilde gosterilmesini amacglayan bir ¢alisma yapmayr hedefledim.
Calismam dogrultusunda isletmelerde is yiikii ve maliyet tasarrufu yapilmasini amagclayarak
elektronik, uzaktan kontrol edilebilen ve sisteme ger¢ek zamanli olarak istenildigi zaman miidahale
edilebilen bir kontrol mekanizmasi olusturmay: ve bu kontrol mekanizmasinda modern bir goériintii
saglamay1 amaclayan kontrolii kolay bir proje gelistirmeye karar verdim . Bu projeye “Akilli Etiket”
ismini vermeyi uygun gordim.

Projenin isminden de anlagilacag: gibi sistem marketlerde, kirtasiyelerde gordiiglimiiz manuel olarak
el ile degistirilen , vakit kaybina ,kagit, karton, miirekkep gibi israflara neden olan, ekstra is yiikiine
sebep olan ve goziimiize hos gelmeyen etiket sistemini kaldirmak i¢in gelistirilmektedir. Bu kagit
etiketler yerine mikroislemciler ile etiket biiylikligiinde lcd ekranlar1 kontrol etmeyi ve bilgisayarda
tasarladigim arayiiz ile de bu mikroiglemcileri kontrol etmeyi planladim.

Marketlerde giinliik olarak pek ¢ok fiyat degismekte, yeni iiriin gelmekte ve flriinlerin yerleri
degismektedir. Bunu biiyiik marketler i¢in diisiinecek olursak giinde binlerce hatta on binlerce kagit,
ayrica o kagitlarin {izerine basilan miirekkepler ziyan olmakta ve bu da maliyeti arttirmakta hem de
dogaya zarar vermektedir. Ayrica bu {lriin fiyatlarinin, adlarinin, yerlerinin degismesi ¢alisan
personeller i¢in zaman kaybettiren ve ekstra is yiikii gerektiren bir istir. Ben bu projede “Akilli Etiket”
uygulamasi ile kagit israfina ve is yiikiine son vererek maliyeti azaltmak, ormanlarimizi korumak, is
yiikiinii hafifletmek ,is yerleri i¢in personel maliyetini azaltarak etiket karmasasinin Oniine ge¢meyi
hedefledim .

Anahtar Kelimeler: Arduino, Gergek Zamanli Kontrol Sistemi
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BLUETOOTH ERiSIMLI DUYURU PANOSU

HASIM GURDAMAR BiLGISAYAR VE BiLi§iM BILIMLERI FAKULTES]

Burak ULUSOY Yusuf GEDIK
g121210070@sakarya.edu.tr g131210076@sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd.Dog.Dr. Ali GULBAG
Ozet

Gunumizde teknolojinin ilerlemesiyle bilgisayar teknolojisi nesnelere idrak eder oldu. Aslinda ¢ok
zamandir yapilmasi beklenen IOT projeleri yavas gelisim gostermistir. Teknolojinin ilerlemesiyle IOT
projeleri de hiz kazanmasiyla nesnelerin internet ve diger haberlesme kanallariyla yonetimi s6z konusu
olmustur.

Mobil teknolojilerin de gelismesiyle nesneleri akilli telefonlarla yonetimi de saglanmustir.

Mobil ve bilgisayarlarla yonetilebilen kullaniglt sade bir arayliz tasarlanarak kullanicilarin rahatlikla
yonetebilecegi bir duyuru panosu dizayn edilmistir.. Bu pano okullarda duyuru i¢in kullanilabilecegi
gibi ticari amacli, reklam ve tanitim i¢in de kullanilabilir.

Bu projede Arduino gelistirme kitinden faydalanilarak bilgisayardan bir duyuru panosuna bluetooth
modiliiyle erisim saglanmis ve gonderilmek istenilen yazi ekrandan okutulmustur.

Bilgisayar ile Arduino arasinda haberlesecek program yapilmis, Arduino’nun bluetooth modiilii ve

duyuru panosuyla iletisimi saglanmustir.

Anahtar Kelimeler: Arduino, Bluetooth, Duyuru Panosu, LCD Ekran
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AKILLI EVOTOMASYONU

Bervan DASLIK Enis Ekinci
bervan.daslik@ogr.sakarya.edu.tr enis.ekinci@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Dog.Dr. Ahmet Ozmen
Ozet

Fakiiltemiz Bilgisayar ve Bilisim Bilimleri Bitirme Calismasi kapsaminda, tarafimizca kapsamli bir
“Akill1 Ev Otomasyonu” projesi gelistirilmistir.

Bu proje akilli ev teknolojilerini bir adim daha ileriye tasimaktadir. Kullanicinin konfor ve giivenligini
iist diizeye ¢ikarmak i¢in bir¢cok teknoloji bir arada bulunmaktadir. Uygulamayi kullanan kullanicilar
sistemin kuruldugu evine gelirken veya uzaktayken evin durumunu mobil cihazindan veya
bilgisayarindan izleyebilir, evinde bulunan bir¢ok cihazi uzaktan etkinlestirip kapatabilir, evin
kapisina vardiginda anahtar ve kilit agma islemi ile ugrasmadan yiliz tanima uygulamas: veya RFID
kart yardimiyla kapisini agabilir. Evin giivenligi her zaman sistem tarafindan izlenir, herhangi bir
olumsuz durumda gerekli alarmlarn iiretilir.

Projemizde yiksek ¢ozundrlukli kamera, Raspberry Pi 3 bilgisayar, Arduino Mega mikrodenetleyici
kart1 ve bir¢ok sensor barindiran donanim kullanilmistir. Yiiz tanima i¢in Raspberry Pi 3'te Windows
10 IOT Core isletim sistemi, Windows Face API, C# programlama dilinden yararlanmstir.
Kullanicinin cihazlara uzaktan erisimi i¢in bootstrap temali bir web sayfasi ve haberlesme protokolii
olarakta MQTT kullanilmustir.

Anahtar Kelimeler: Akilli Ev, Yiiz Tanima, Raspberry Pi
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SESLI TANI SISTEMI

Neslihan DUMAN Zeynep BOLER
nslhndmn93@gmail.com  zeynepboler@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Veysel Harun SAHIN
Ozet

Acil Durum, hemen miidahale ya da reaksiyon gerektiren, beklenmeyen ve ciddi olay ya da durum.
Yaralanma, kalp krizi, mahsur kalma, yangin, ev ve is kazalar1 ya da trafik kazalar1 gibi birgok durum,
olayin ciddiyetine gore ‘acil durum’ sayilabilir ve polis, itfaiye, saglik ekibi gibi acil durum
servislerinin midahalesini gerektirebilir.

Kisi bu mobil uygulama ile yoneltilen sorulara sesli tani sistemi ile cevaplar verecek ve bu sekilde en

kisa zamanda miidahale edilmis olacaktir

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Ik Yardim, Veri Toplama, Soru Optimizasyonu
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MOBIL BARKOD UYGULAMASINDA E-MARKET
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Ozlem SEKER
ozlem.seker@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Serap KAZAN

Ozet

Bu ¢alismada, mobil teknoloji ile barkod sistemi i¢erisinde market uygulamasi incelenmektedir. Mobil
barkod sistemi iizerinde bir barkodun mobil ile okunarak sisteme kaydi saglanip bunun iizerinde
islemler yapilmasi saglanan bir ¢alismadir. Market sisteminde bulunan iiriinlerin bilgilerine kolayca
erisim saglanmakta olup {irlinii kaydetme, sorgulama ve stogunun nerede hangi markette bulundugu
gibi bilgiler mevcuttur.

Calisma, Android Studio programu iizerinde Java, JavaScript, Xml ve HANA veri taban1 kullanilarak
Fiori alt yapisi ile gelistirilmistir. Barkod uygulamasinin mobil {izerinde etkin olabilmesi i¢in Android
Studio igerisine gerekli kitliphaneler, kod parcaciklari ve veri tabami baglantilar1 saglanmigtir.
Ardindan mobil {lizerinden barkodun okunarak o barkoda ait iirliniin sisteme kaydedilip gerektigi
durumda iiriin ve market kayitlart sorgulanmstir.

Uygulamada, hem giintimiiziin gerekli teknolojilerinden biri olan mobil yazilim son teknolojik haliyle
kullanilip hem de market gibi bir sistem iizerinde iiriin bilgilerine zaman asim olmadan kolayca
erigilmesi saglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Barkod, Mobil Barkodda E-Market, Market Sisteminde Mobil Barkod, E-
market Uriin Bul, Uriin Hangi Markette, Android Market Bulma
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LOKASYON BAZLI MOBIL MESAJLASMA UYGULAMASI

»
Sakarya Teknokent

Mustafa BUYUKCELEBI - Ugur ERDAL - Yigitcan AKPINAR - Emre YILMAZ
mustafa.buyukcel@gmail.com -  ugurerdal93@gmail.com - ygtcnakpnr@gmail.com - emreyillmaz@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Devrim AKGUN

Ozet

Bu projede, kullanicilarin akilli telefonlarina yiikledikleri uygulamada konumlari GPRS yardimiyla
alinarak o an etrafinda bulunan ve uygulamay kullanan diger kullanicilar ile kimliksiz olarak sohbet
etmeleri amaglanmistir. Bu sayede kullanicilar ayni mekani paylastigi diger kullanicilarla etkilesim
halinde olmasi, ayni zamanda ger¢ek ve sanal sosyalligi birlikte yasamalari hedeflenmistir.
Kullanicilarin uygulamayr anonim olarak kullanmalariyla mekandaki etkilesim daha rahat
saglanmaktadir. Projede oncelikli olarak IOS platformu hedef segilmis ve gelecek caligmalarda
uygulamanin tiim mobil platformlarda kullanilabilmesi amag¢lanmistir. Lokasyon i¢in Foursqare API
kullanilip, Veri tabani i¢in NoSql olan Firebase kullanilmustir.

Anahtar Kelimeler: Mesajlasma, Mobil Uygulama, Lokasyon, 10S, Swift, Foursquare, Firebase.

Bilgisayar Mihendisligi Bolimi 2016/2017

84


mailto:mustafa.buyukcel@gmail.com
mailto:ugurerdal93@gmail.com
mailto:ygtcnakpnr@gmail.com
mailto:emreyillmaz@gmail.com

RESTORAN TARZI iSLETMELERDE GOMULU SiPARIS VE YONETIM SiSTEMi

| sayarVéBMeri Fakultes

Muhammet Fatih Saglam Eren Ali Dal Ibrahim Hakki Durmus
silentwimble@hotmail.com e.alidal@hotmail.com ibrahim.h.durmus@hotmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Ali GULBAG
Ozet

Gilintimiizde her giin yeni yeni restoranlar, kafeler agilmakta, sehirler gelismektedir. Ancak her gelisen
bolgede, bu gelismeyle birlikte, garson veya komi maasi da bu gibi igletmelere agir ekonomik yiik
getirmektedir. Ayrica, ¢ok garson calistirilmasina ragmen, biiyiik restoran ve kafelerde, miisteriler yeni
bir siparis vermek i¢in yakinlarinda garson bulamadiklarinda garson arayip, garson g¢agirmaya
cekiniyorlar. O anda istedikleri bir seyi, yakinlarinda garson bulamadiklarindan veya kalabalik
icerisinde “Garson!” diye bagirmak istemedikleri i¢in, siparis etmekten vazgegebiliyor. Bu isletmeye,
hem garson-komi maasgi yiikii hem de siparis iptali olarak geri doniiyor. Giiniimiizde sosyal aglarin ne
denli gii¢lii oldugunu disiindiigiiniizde, miisterilerin garson bulamamalarindan sikayet etmeleri de
prestij acisindan bu isletmelere zarar verdigi asikar.

Biz de buradan hareketle, miisterilerin isletmeye geldiginde, ikinci ve {i¢iincii siparigleri vermek igin
herhangi bir garson ile muhatap olma arayisina girmemesi, bu aksakliklar yliziinden sosyal medyada
miisterilerin kotii yorumlariyla prestij kaybinin oniine gegilmesi ve hatta giiniimiiz teknoloji ¢aginda
teknolojiyle i¢ ice yasayan insanlarin teknolojinin kullanildig: isletmelere duydugu pozitif ilgi ile
prestijin arttirilmasi, sirketin garson-komi maas, sigorta, mesai, yemek masraflarii yok ederek
isletmelere ekonomik anlamda destek saglamak amaglarina yonelik olarak Restoran Tarz1 Isletmelerde
GOmiilii Siparis Yonetim Sistemi ¢6ziimiinii uygun bulduk.

Hedefimiz; Garson-komi giderlerinin kaldirilmasi. Miisterilerin memnuniyetini en st diizeye
¢ikarmak. Masa, mutfak, kasa arasinda es zamanli ¢alisma ile isyeri performansini arttirmak.

Anahtar Kelimeler: Gomiilii Sistem, Siparis, Yonetim
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GUVENLI SURUS KiTi

Aml Enis KOKSAL Mert YILDIRIM
aekoksal@gmail.com mertyildirimml1@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Ciineyt BAYILMIS
Ozet

Proje ile trafik ve siirlis gilivenligini arttirmaya yonelik “Giivenli Siiriis Kiti” gelistirilmesi
hedeflenmektedir. Projemizde siiriiciilerimizin ara¢ kullanirken dikkatlerinin dagilmasini engellemek
ve tehlikeli bir hal oldugunda ise gerekli miidahalenin yapilmasi planlanmaktadir. Sistemin
gelistirilmesinde goriintii isleme teknolojilerinden yararlanilmaktadir. Onerilen sistem Raspberry Pi 3,
Goriintii isleme (Plaka Okuma), Human Detection (Insan Tanima) kisimlarindan olusmaktadir. Proje
model bir arag {izerinde gergeklestirilmistir.

Sistem genel olarak trafikte iki ara¢ arasindaki mesafeyi Olgiip tehlikeli diizeye geldiginde Once
kademeli sesli uyari sonrasinda ise otomobilin fren sistemlerine miidahale ile glivenli siirlisii saglamast
ve serit ihlali durumunda mobil uygulama ile uyari gondermesi hedeflenmektedir. Trafikteki yayalar
icinde sistem belirlenen glivenlik protokollerini takip ederek giivenli siirisii saglamasi
planlanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: IoT (Nesneleri interneti), Mobil Uygulama, Gériintii Isleme, Seri Haberlesme,
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ARDUINO ILE SERA OTOMASYON SISTEMI

Ertugrul Baki DAL

ertugrul.bakidal@gmail.com

Damsman: Ogr.Gor. Nevzat Tasbast

Ozet

Tarima teknolojinin entegre edilmesi ile Tarim, tarim endiistrisine ek olarak birgok sektdrle baglanti
kurmasina ve bir¢ok sektoriin kalkinmasina imkan saglayacaktir. Bu ¢alismada ortii alt1 tarim {riini
yetistiriciligi i¢in kullamilan seralarda igin prototip ¢alismasi yapilmistir. Bu prototip serada dig
ortamin etkilerine karsi i¢ ortam iklim sartlarinin uygun diizeyde kalmasini saglayacak basit, ucuz ve
kullanimi kolay diizenekler kullanilmis ve bu sistemler uzaktan kontrol edilmistir. Gelisen
teknolojiyle birlikte lilkemizin tarim sektoriinde ki agigini kapatmak, tarim ekonomisinin pazar payini
istenilen seviyeye ¢ekmek adina yapilan bir ¢alismadir. Bu ¢alisma ile bir seradaki islerin biiyiik bir
kisminin otomatik olarak kontrol edilmesini miimkiin kilinmaktadir.

Caligmamizda biitiin parametreleri uzaktan kontrol edilebilen Sera Otomasyon Sisteminin yapilmasi
amaglanmistir. Projemizde bitkinin daha verimli olabilmesi i¢in toprak kontrolii, sicaklik kontrolii,
havalandirma, iklimlendirme gibi parametreler lizerinde c¢alismalar yapilmistir. Calismalarimizda
arduino kullanilarak bir sistem olusturulmustur. Sera otomasyon sisteminde ortamin sicakligini 6lgen
sicaklik sensorii, topragin nem oranini Slgen nem sensorii, bitki boyunu 6lgecek kizildtesi sensor ve
yagmur sensorii kullanilmistir. Optimum sera ortamimin saglanmasi igin sensorlerden okunan bilgiler
degerlendirilip gerekli sartlar saglanmasiyla motorlar ve agma, kapama vanalar1 ile komutlar yerine
getirilmistir. Sistemimiz otomatik ve manuel olarak kullanilabilmekte olup elde edilen veriler arduino
web sunucusu sayesinde herhangi bir yerden uzaktan kumanda edilebilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Arduino, Otomasyon, Akilli Sensorler
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PHP VE POSTGRES-XL TEKNOLOJILERINi KULLANAN COKLU SUNUCULU VE
COKLU VERITABANLI WEB SITESI ORTAMI OLUSTURMA

Anil Berk SAHIN Eda CAVUS Can KARABORAN
berk.sahin@ogr.sakarya.edu.tr eda.cavus@ogr.sakarya.edu.tr  can.karaboran@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Celal CEKEN
Ozet

Projemizin konusu, ¢oklu ag sunucusu ve ¢oklu veritabani sunucusu kullanan bir sistemin tasarlanmasi
ve calisir hale getirilmesidir. Ilgili sistem 6rnek bir siteyi web iizerinde yaymlar ve gelen istekleri
birden fazla sunucuya dagitir.

Sistemimiz iki ag sunucusu, bir yiik dengeleyici, bir veri tabami koordinatorii bir global islem
yoneticisi ve iki adet veri tabani diigiimiinii kapsamaktadir. Ulkemizde &zellikle kiigiik boyuttaki
isletmelerde tek ag sunucusu ve tek veritabani sunucusu kullanan sistemler olduk¢a yaygin bigcimde
kullanilmaktir. Ancak bu sistemlerin performans ve giivenlik acgisindan oldukg¢a biiyiik sikintilari
bulunmaktadir. Ozellikle ¢ok sayida kullamicinin aym anda istek almaya calistigi sunucular
performans kaybindan ¢okmeye kadar gesitli sonuglar dogurmaktadirlar. Ayrica bu sistemler tek
sunucuya bagh kaldiklart igin ilgili sunucuda olusan herhangi bir sorun tiim sistemi etkilemekte,
sistemin iglevselligini kaybetmesine neden olmaktadir. Projemiz, bu sorunlara minimum maliyetli
¢Oziim saglamak igin tasarlanmistir. ilgili sistemde ag sunucusu tarafinda PHP ve Apache, veri tabam
sunucusu tarafinda (Postgres-XL) Postgresql, teknolojileri kullanilmustir,

Projemiz acik kaynak kodludur. Bu sayede minimum maliyetli, giivenilir ve hizlidir. Yapilan testlerde
minimum optimizasyonla bile (sistemin tamami sanal makine i¢inde) yaklasik yiizde 35 performans
artis1 saglanmistir. Ayrica sistem yiliksek kullamilabilirlik saglayan hale gelmis, yogun istekler,
saldirilar veya cihaz bozulmalar1 nedeniyle olusabilecek olumsuzluklar 6nlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Postgres-XL, Apache Server, PHP, Postgresql Veritabani, Yiiksek
Kullanilabilirlik, Yiik Dengeleme, Dagitik Sistemler
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YAPAY SINiR AGI iLE KARAKTER ANALIZi

Buket ACIL H.Gulsim ERARSLAN  Kibra CANDAN
buket.acl@gmail.com hgulsume@gmail.com kubracandan29@gmail.com

Damisman: Yrd. Dog. Dr. Devrim AKGUN
Ozet

Bu rapor S.A.U. Bilgisayar Miihendisligi Boliimii 4. sinifinda hazirlanan Lisans Bitirme Projesi olarak
gelistirilen yapay sinir agi tabanli karakter tanima uygulamasi igeren sistemin tanimi, igerigi,
baglatilma nedenleri, amaglar1 ve sonuglarini icermektedir. Gergek dunya goriintuleri tizerinde metin
bulma ve tanima problemi son zamanlarda iizerinde cokca calisilmis bir bilgisayarli gérme
problemidir.Sistem, yapay sinir agi yapisinin matlab programlama dili ile yapay sinir agi tabanl
karakter tanima uygulamasini ger¢eklemektedir. Karakter tanima problemi giiniimiizde farkl
yontemlerle ¢6ziilmils bir problemdir. Yapay sinir ag1 ¢ok sayida problemin ¢éziimiinde basarilt
sonuglar vermistir. Bu proje kapsaminda yapay sinir agmin, karakter tanima islemini yapacagi bir
sistem tasarlanmustir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Sinir Aglari, Karakter Tanima, Matlab, Goriintii Isleme
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ILAN UYGULAMASI UZERINDE ONERi SISTEMLERI

= e _”g/.'r:

Mehmet Cengiz TURANLI Omer TASKIN
cturanli2@gmail.com omartaskin@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Veysel Harun SAHIN

Ozet

Amazon, last.fm, eBay, Pandora gibi teknoloji devlerinin basini ¢ektigi oneri sistemleri; kullanicilari
incelemek, yorumlamak ve anlamak kavramlari {izerine yogunlagsmistir. Bu sayede kullanicilarin ne tip
iiriinlerle ilgilendigi, bir sonraki adimda neyi siparis etmek istedigi istatistiksel yoOntemlerle
tahminlenebilmekte ve bu tahmin sonucunda kullanicilara en makul 6neriler yapilmaktadir. Internet
devleri ve internet aligveris sitelerinde islem ve miisteri sayisini artiran, miisteri odakli bakildiginda ise
memnuniyeti artiran en glizide yontemlerden birisidir.

Bu tasarim caligsmasi ile Tirkiye’de 6neri mekanizmalarinda heniiz aktif olarak kullanilmayan graph
veritabanlart g6z Oniinde bulundurulmus olup, bu sistemin Onciiliikk edecegi ve diger Oneri
algoritmalarinin kullanilacag bir altyapi tasarlanmstir.

Anahtar Kelimeler: ilan Sistem, Oneri Mekanizmalar1, Tahminleme, Yorumlama, Graph
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DOGAL DIiL iSLEME iLE VERITABANI iSLEMLERi YAPAN DiJiTAL ASiSTAN

Nida Nur NAZLI
nida.nazli@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Prof. Dr. Cemil 0Z
Ozet

Dogal dil isleme, yapay zeka metotlarim kullanarak bilgisayar ile dogal dilde iletisimin saglanmasidir.
Yazim hatalarinin denetlenmesi/diizeltilmesi, bilgisayarli ¢eviri, bilgi ¢ikarimi, bilgi getirimi, soru
cevap sistemlerinin gelistirilmesi, 6zet ¢ikartma gibi uygulamalar dogal dil isleme tamimi altinda
toplanmuistir.

Bu ¢alismada, SIML (Synthetic Intelligence Markup Language) kullanilarak bir dogal dil arayiizii ile
Tiirk¢e soru ciimleleri ile veritabani iglemlerinin yapilmasini saglayan dijital asistanin gergeklenmesi
amaclanmustir.

Dijital asistanin gerceklenmesi sirasinda C# programlama dili, SIML(Yapay Zeka Isaretleme Dili),
masalistli uygulama biciminde kullanici arayiizii olusturmak amaciyla Windows Presentation
Foundation (WPF) platformu ve veritabani iglemlerinin yapilmasi sirasinda ise SQLite kullanilmstir.

Yapilan caligsmalar sonucunda, Tiirk¢e soru ciimleleri ile veritabani sorgu islemlerinin dijital asistan
aracilig1 ile yapilabilmesi saglanmustir.

Anahtar Kelimeler: Dogal Dil Isleme, Yapay Zeka, Veritabani Islemleri
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NODE.JS VE MONGODB iLE E-TiCARET SITESi

[~ — n

GURDAMAR BILGisaAvARr VE BiLisiM BILIMLERI FAKULTE

Burak Yassibas Abdullah Yavuz Oguz Unsal
byassibas93@gmail.com  abdullahyavuz.22@gmail.com unsallloguzzz@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Serap KAZAN

Ozet

Bu c¢alismada internet lizerinden satis yapan bir oyun sitesi hazirlanmistir. Giinlimiiz diinyasinda
bilgisayar/konsol oyunlar tiiketicilerin harcama listesinde iist siralarda yer almaktadir. Ayrica bu oyun
aliminin ¢ok biiyiik bir kismu internet tizerinden ger¢eklesmektedir. Diinyada Steam, PSStore, Desura,
Gamers Gate gibi 6rnekler verebiliryorken Tirkiye icinse AralGame ve Tirk Telekom’a ait Playstore
ornekleri verilebilir. Gelecekte bilgisayar ve konsol oyunlarinin satis islemlerinin tamamen internet
Uzerinden olacagi tahmin edilmektedir.

Calisma icin Node.js dili secilmistir. Node.js dili bir web sitesi tasarlamak ve o siteyi en iyi sekilde
hizmete sunmak i¢in en uygun dillerden biridir. Es zamanl baglantilarda Node.js rakiplerine gore ¢ok
daha hizlidir ve hem istemci hem de sunucu tarafinda aym dili kullanarak kolaylik saglar. Veritabam
icin ise MongoDB kullanilmigtir. MongoDB hem istemci hem sunucu tarafinda tamamen JavaScript
kullanmaktadir. Bunlarin yaninda Express, Mongoose gibi teknolojiler de kullanmilmustir.

Sitede kullanicilarin oyunlar1 gorebilmesi ve almak istedigi oyunlari sepetine atarak site ilizerinde
gezinim yapmalart planlanmistir. Aligveriglerini bitirmeye karar verdikleri zaman ise sepetlerine
giderek kredi kart1 bilgilerini ve adres bilgilerini girmeleri istenmistir. Kart onaylandiktan sonra da
kullanicilar aligverislerini kolaylikla tamamlar. Kullanici ve yonetici i¢in iki ayr arayiiz tasarlanmistir.

Tiirkiye’de bilgisayar oyunlari ¢ok talep gormesine ragmen sadece oyun iizerine e-ticaret sitesi az
bulunmaktadir. Bu projeyle kullanicilarin bu konuda taleplerini géz Oniinde bulundurarak bu
eksikligin giderilmesi amaglanmigtir.

Anahtar Kelimeler: E-Ticaret, Bilgisayar/Konsol Oyunu, Web Uygulama
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“ALTIN MAKAS” MOBIL HIZMET UYGULAMASI

Eray BAKIR Baris DEMIRCI
eray.bakir@ogr.sakarya.edu.tr baris.demirci@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Okt. Yiksel YURTAY
Ozet

Gelisen teknoloji ile birlikte yasam bigimimizde degismistir ve sekillenmistir. Giinliikk yasantimizda
kosusturmada, periyodik ihtiyaglarin karsilanmasi iginde ¢Oziimler ortaya c¢ikmaya baglamistir.
Ongoérdiigiimiiz proje bu galismalardan birini igeriyor.

Projemiz 0Ozellikle kuafor hizmetini daha efektif sunmayi amaglayan bir c¢aligmadir. Hizmetin
paydaslar1 6zellikle hastalar, yaslilar, cocuklar ve zamani ¢ok kisitli olan ¢alisanlardir. Hizmeti mobil
platform tizerinden randevu alinabilir, izlenebilir ve yonetilebilir olarak tasarlanmaktadir. Projede
mobil platformdan randevu almabilen sistemde, hizmeti iireten kuafor, konumu paylasilmis noktaya
hizmeti gotiirerek miisterisi ile bulusacaktir. Béylece miisteri kuafor hizmetini bir uygulama araciligi
ile bulundugu noktada alabilecektir. Bu durum hizmeti alan miisteri tarafinda zaman kazancina sebep
oldugu gibi, hizmeti bulundugu noktada alma memnuniyeti saglayacaktir.

Caligma altin makas ismi ile etiketlendirmistir. Uygulamaya baslanmasiyla benzer sektorlerde farkl

uygulamalar da tetikleyecegi degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Kuafér , Mobil Hizmet
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GORUNTUYU YAZIYA CEVIREN LED KUP UYGULAMASI

Mehtap BAYRAM Can Ozan ATAMAN
mehtap26esk@gmail.com atamancanozan@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Serap KAZAN
Ozet

Bu caligmasinda 4x4x4,5x5x5 ve 6x6x6 boyutlarinda led kiip yapimi gergeklestirilmistir. 4x4x4 led
kiip sayesinde android uygulama ile acilip kapatilabilmenin yani sira bir ka¢ tane 1s1k gosterisi
gerceklestirilmistir. 5x5x5 led kiip ile baglanilan bilgisayarin web cam’i ile ¢ekilen fotografta sayet
yaz1 varsa algilayip bu yaziyr yazi efekti ile yazmasi gergeklestirilmistir. 6x6x6 led kiip ile uzak
sunucunun veri tabanina istenilen yerden gonderilen yazinin yazilmasi saglanmugtir.

Her led kiip i¢in ayr1 ayr1 arduino mega kullanilmistir. Ardunio mega kullanilmasinin sebebi daha
fazla giris ¢ikis pinine sahip olmasindandir. 4x4x4 liik led kiipte bluetoot kiti yerlestirilerek telefondan
baglanilabilmesi saglanmigtir. Uygulama kismu hem arduinonun kendi dili hem de androidde
yapilmistir. 5x5x5 led kiip igin raspberry pi de kodlamalar1 gergeklestirilmistir. Resimdeki yaziy1
islemek i¢in microsoft edg apisi winform uygulamasi olarak kullanilmak {izerine web cam
entegrayonu yazilmistir. 6x6x6 i¢in winform uygulamasi ara katman gorerek uzak sunucu baglantisi
icin Asp.Net Mvc uygulamasi ile yazi yazma iglemi gergeklestirilmistir.

Bu proje 3 farkli boyutlu led kiipte farkli farkli projeler gelistirerek bir¢ok platformda denenmistir.
Projemiz reklam ve robotik gibi bir c¢ok alanda hayatimiza yeni yeni giren teknolojilerde
kullanilabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Led Kiip, Arduino, Bilgisayar Gérmesi
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SAKARYA UNIVERSITESI BILGISAYAR MUHENDISLIGI
MEZUN VE OGRENCI PLATFORMU

Fatma KiRAC Merve GUDEN
fatma.kirac@ogr.sakarya.edu.tr merve.gudenl@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Nilufer YURTAY

Ozet

Giliniimiizde insanlarin sosyal paylasim platformlarinda iletisim kurmasimi saglayan bircok ortam
mevcuttu. Fakat sadece Sakarya Universitesi Bilgisayar Miihendisligi mezun ve 6grencilerini igeren
platform yoktu. Projemizin hizmet alam Sakarya Universitesi Bilgisayar Miihendisligi mezunu is
diinyasindaki kisilerin 6grencilerle iletisime gegmesi ve kisilerin birbirleriyle bilgi aligverisi
yapilmasini saglamistir.

Site tiirii sosyal ag servisidir. Web uygulama gelistirme ortami Asp.net ve mvc programlama modeli
kullanilmustir. Yazilim dili ¢# kullanilmistir. MSSQL veri tabani kullanilmagtir.

Projemiz kisilerin goriis bildirdigi, etkinliklerin takip edildigi bir site olmustur.

Anahtar Kelimeler: Web Uygulama, Asp.net, MVC
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ZARARLI YAZILIM TEHDIT TESPIT SiSTEMI

Safa TEKERCI Ali Yavuz CUKUR
safatekerci@gmail.com aliyavuzcukur@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Ibrahim OZCELIK

Ozet

Gilinlimiizde internet kullaniminin giderek artmasiyla tehdit olusturabilecek bir ¢ok zararli yazilim
sanal diinyaya dahil olmaktadir. Bu zararli yazilimlan tespit edebilmek i¢in antiviriis yazilimlari, ag
analizi, proses izleme ve kayit defteri (registry) analizi gibi bir ¢ok yonteme bagvurulmaktadir. Ancak
bu yontemler zararl yazilimlarin tespitinde tek basina yetersiz kalmaktadir.

Bu caligmada sandbox ve virustotal gibi uygulamalardan yola cikilarak bir kullanicinin tehdit
olusturabilecegini diisiindiigli bir dosyay1 analiz etmek {izere kullanici i¢in tasarlanmis bir web ara
yliziinden yiiklenmesi saglanmistir. Yiiklenen bu dosya antiviriis yazilimi barindiran birden fazla sanal
makineye ve ag analizi, proses izleme ve kayit defteri analizi yapan sanal makinelere ayri ayri
gonderilmektedir. Ayrica dosyanin itibar tabanli degerlendirmesi de yapilmaktadir. Her bir modiilden
elde edilen sonuglara bakilarak yiiklenen bu dosyanin ne tiir tehditlere sahip oldugu tespit edilerek
kullaniciya gosterilmistir.

Anahtar Kelimeler: Zararli Yazilim, Antiviriis, A§ Analizi, Proses Analizi, Kayit Defteri Analizi
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ARAC KiRALAMA SERVISi-ARABALIK

Yakup ARSLAN Hakan KURT
yakup.arslan2@ogr.sakarya.edu.tr hakan.kurt2@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Nilufer YURTAY
Ozet

Bu proje ile kurumsal mimariye sahip, web tabanli bir ara¢ kiralama servisi gelistirmek
hedeflenmistir. Kullanicilarin ~ ara¢  kiralama  islemlerini  glivenle  yapabilecekleri,
istedikleri hedef araci bulabilecekleri, rezervasyon iglemlerini kolayca yapabilecekleri bir site
tasarlanarak, kullanicilar arasi ara¢ kiralama sistemi ger¢eklenmesi hedeflenmistir.

Bu proje kapsaminda kullanilacak baz1 teknolojiler: Java, JSP(Java Server Pages),
Spring MVC, Spring Data-MongoDB, Spring Security, Spring Web Service olarak
siralanabilir. ~ Geligtirme ortam1  olarak  “Eclipse Neon 4.6.0”, uygulama sunucusu
olarak  “Apache Tomcat 8.0.30”, java proje yoOnetimini ger¢eklestirmek igin  ise
“Apache Maven 3.3.9”, loglama framework’(i olarakta “Apache log4;” kullanilacaktir.

Bu proje ile firma bazl ara¢ kiralama islemi yapilmaksizin kullanicilar kendi arasinda etkilesime

girerek kiralamak isteyen kullanici ile arag sahibini bulugturmasi hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Java, Big Data, NoSQL, Spring Framework, MongoDB, WebService
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MOBIL’'DE KONU ANLATIMI ve TEST COZME UYGULAMASI GELISTIRME

Oznur KUTUKCU Onder DUNDAR Nurgiil BALCI
znrktkc@hotmail.com dundar_onder@hotmail.com nurgulbalci@outlook.com

Damsman: Ogr. Gor. Nevzat TASBASI
Ozet

Egitim sistemi siirekli degismektedir. Bunun temel sebeplerinden biri ise teknolojinin her gegen yil
hayatimiza bir adim daha girmesidir. Bu sebeple yeni yetisen nesillerde degismektedir. Giinliimiizde bu
yeni yetisen nesiller baskalarimin yaptiklar1 veya ogrettiklerinin yerine, kendileri yapmay1 tercih
etmektedir. Cagimizda insanlar biiyilkk oranda tiim internet kullanmakta ve bunlarinda biiyiik
¢ogunlugu mobil cihazlar kullanmaktadir. Bu yiizden egitimde de bu ortam iizerinden erisim biiyiik
onem tagimaktadir. Bu ¢alismamizin amaci mobil {izerinden egitim vermektir.

Sinavlara hazirlik asamasindakiler i¢in yeterli uygulama bulunmamaktadir. Piyasada bulunan mobil
uygulamalar konu anlatimi bakimindan yetersiz. Genelde yapilmis uygulamalar soru ¢oziimii ve
¢ikmig sorular {izerine olmaktadir. Ayrica bu uygulamalar sadece tek bir siav i¢in olusturulmustur.
Gelistirdigimiz uygulamada bir¢ok sinav yer almaktadirr. Uygulamamizda farkli sinavlarin igerdigi
dersler, derslerin igerdigi konular ve bu konularla ilgili sorular bulunmaktadir.

Kullanicilar sirayla segecekleri sinav, ders ve konu iizerine test ¢ozebilir veya isterse ilgili konuya
caligabilir. Cozdiigi testlerdeki dogru-yanlis durumunu, yeterlilik durumunu kontrol edip eksiklerini
gorebilir.

Anahtar Kelimeler: Smav, Test Cozme, Mobil Uygulama, Web Servis, Online Test
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VIDEO UZERINDEN YUZ ARSIVLEMEK iCiN BiR ARAYUZ TASARIMI
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zynp.ercelik@gmail.com zulal_us@hotmail.com sevdeozoglu@hotmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Devrim AKGUN

Ozet

Gilinlimiizde giivenlik biiyiik 6nem arz etmektedir. Hayatimizin biiyiik bir alaninda hatta neredeyse
tamaminda giivenligimiz énem agisindan ilk siralarda yer alir. Bankalarda, magazalarda, marketlerde,
aligveris merkezlerinde vb. akla gelinebilecek her suga egilim gosterilebilen mekanlar da ya da
kalabalik alanlarda sug¢ orani ¢ok yiiksek olabilmektedir. Bunun sonucunda ise ¢ogu insan magdur
olabiliyor. Suglu sahis ise tespit edilemeyebiliyor. Ortaya konan projenin amaci gbz Oniine almirsa
onemi daha kolay anlasilabilir. Bir sugun, bir kaybin vb. hemen tespit edilebilmesini kolaylastirmak
icin videoyu tek tek taramaya calisan bir insan giicii yerine ¢ok ¢ok daha kisa bir sire icerisinde
videoya yakalanan insanlarin yiizleri taranip arsivlenmesini saglayan bir uygulama gelistirilmistir.

Proje bir video kaydindaki yiizleri tek tek bulup arsivleyen, C# programlama diliyle form ekraninda
masaiistli uygulamasi olarak tasarlanmistir. Yiiz bulma islemi yapilirken yiiz kesitini bulabilmek i¢in
Aforge.net ‘in Accord Vision hazir kiitiiphanesi kullanilmigtir. Projeyi kullanirken 6ncelikle analizi
istenen video yiiklenmistir daha sonrasin da program arka planda videoyu framelerine ayrigtirarak ylz
bulunup bulunmadigini kontrol etmistir ve tespit edilen yiizleri keserek dosyaya kaydetmistir ve
boylece video analizi tamamlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Yiiz Tespiti, C#, Goriintii Isleme,Aforge.net
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ANDROID TABANLI SOSYAL MEDYA UYGULAMASI - ALPAMIS

Emre YILMAZ Ahmet YENEN
yilmaz.emre9@ogr.sakarya.edu.tr yenen.ahmet@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dogc. Dr. Nilufer YURTAY
Ozet

Cagimiz teknoloji ¢agi ve insanlar zamanlarinin ¢ogunu akilli telefonlari, tabletleri vs. gibi cihazlarla
gecirmektedirler.

Hal bdyle olunca insanlar artik yiiz yiize arkadasliklardan ¢ok sosyal medya arkadasliklarini tercih
etmeye baslamiglardir. Nereye gittiklerini ne yiyip ictiklerini baska insanlarla paylasma geregi
hissetmeye baslamiglardir. Bu nedenler bizde insanlarin hosuna gidebilecek ilgilerini ¢ekebilecek
mutlu edebilecek bir mobil uygulama yaptik.

Uygulamamiz belli bir kesime hitap ediyor diyemeyiz. Herkes tarafindan kullanilabilecek sadelige ve
islevsellige sahiptir. Kullanicinin gittigi mekanlan telefonun konum 6zelligini kullanarak uygulama
iizerinden arkadaslariyla paylagsmayi sagliyor. Gittigi mekanlari, mekanlarda yedigi igtigi seyleri
resimleriyle birlikte paylasarak arkadaslarinin da &nden bir fikir sahibi olmalarimi sagliyor.

Elimizde sadece Android cihaz oldugu igin ve Objective ¢ bilgimiz olmadig1 i¢in uygulamamiz sadece
Android isletim sistemi ile ¢aligsan cihazlarda ¢alismaktadir.

Gelistirme ortami olarak Android Studio veri tabani olarak ta Microsoft SQL Server kullanilmstir.

Amacimiz insanlarin daha ¢ok sosyallesmesi ve gezip gormek istedigi yerler hakkinda daha once
giden insanlar tarafindan yapilan yorumlar1 okuyup fikir sahibi olmalaridir.

Anahtar Kelimeler: Android, Mobil Uygulama, Sosyal Medya
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C++ YAPILARININ SCRATCH YARDIMIYLA OYUNLASTIRILMASI VE MAKEY
MAKEY KULLANIMI

Asuman DEMIRCI
asumandemircii@gmail.com

Damsman: Prof. Dr. Cemil 0Z
Ozet

Yapilan ¢alismada amag¢ ¢ocuklara oyun ile birlikte programlamanin temel yapilarin1 da gosterme,
uygulamay1 sadece kullanma degil ayni1 zamanda kendi istedigi gibi uygulama gelistirme imkani da
sunmaktir.Bu sebeple cocuklarinda programlama &grenebilecegi bir sekilde, kod kisimlarinin
karmagikligidan biraz daha uzak olan bir platform tercih edilmistir.

C++ ve diger programlama dillerinde ortak olan karar ve dongii yapilar (if, for, switch-case vb.) gibi
temel komutlara asinalik saglamanin yam sira Scratch uygulamasinin da kullanimma 6zendirmek ve
bu platformda gelistirilen uygulamayr Makey Makey kiti ile destekleyerek yaraticilik becerisini de
gelistirmek, sadece ¢ocuklar1 degil programlamaya baglayacak herkesi tesvik etmek diger bir amagtir.

Anahtar Kelimeler: Programlama, Scratch, Makey Makey

Bilgisayar Mihendisligi Bolimi 2016/2017

101



NFC iLE PERSONEL TAKIP SiSTEMI

HASIM GURDAMAR
Bilgisayar ve Bilisim Bilimler; Takultest

Batuhan OZEN
ozenbatuhanl@gmail.com

Damisman: Yrd.Dog.Dr. Murat ISKEFIYELIL
Ozet

Haberlesme teknolojilerindeki hizli gelisime bagli olarak bu teknolojilerinin farkli alanlara
uyarlanmasi daha hizli olmaktadir. Yakin Alan iletisimi olarak bilinen NFC, kisa mesafede giivenli
veri iletimi saglayan bir kablosuz iletisim teknolojisidir. NFC, akilli mobil cihazlarin yayginlagmasi ile
on plana c¢ikmustir. Temassiz iletisim, gecis kontrolii ve mobil 6deme gibi sistemlerde sikga
kullanilmaktadir. Bu c¢alismada Arduino, NFC ve mobil cihaz kullanilarak bir takip sistemi
gerceklestirilmistir. Mobil uygulama, her cihazda kendine mahsus olan IMEI numarasindan
kombinasyonlar {ireterek sisteme gondermektedir. Almnan degistirilmis IMEI numarast ve
personellerin genel bilgileri, is yerine saat kagta giris yaptiklart MSSQL veri tabaninda tutulmaktadir.
Personeller ile projenin arasinda iletim ortami olarak Arduino Uno R3 ile entegre olan NFC Shield
V2.0 kullanilmigtir. Projede ara yiiz olarak .Net Framework 4.5.2 siiriimlii C# Form uygulamasi
gelistirilmistir. Bu sayede RFID karta ihtiya¢ duymadan, mevcut sistemlere agik kaynakli ve uygun
maliyetli alternatif bir sistem olusturulmasi amag¢lanmistir.

Anahtar Kelimeler: Yakin Alan Iletisimi, NFC, RFID
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NODE.]JS VE MONGODB ILE SITE YAPIMI

Ahmet Furkan SENER
furkan.sener@ogr.sakarya.edu.tr

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Nilufer YURTAY
Ozet

Node.js,asenkron ¢alisan,acik kaynakli,igslem bazli(event based),6lgeklenebilir bir uygulama gelistirme
catisidir.Uygulamalarin sunucu(server) tarafinda kullanilir ve JavaScript
tabanlidir.MongoDB,6zellikle hiz gerektiren ve geleneksel iliskisel veritabanlarinin hantal ve yavas
kaldig1 yapilarda kullanilan bir veritabanidir.

Projenin amac1 bu yeni sayilabilecek teknolojileri daha yakindan tanimak ve tanitmak.Ayni zamanda
bununla beraber kullanish bir uygulamaya yapmaktir.Node.js ve MongoDB giiniimiizde hizla
kullanimi artan ve yakin gelecekte ¢ok fazla isimize yartyacak uygulamalardir.

Projede bu uygulamalar1 kullanmanin yani sira kullanigh bir site yapmakta amaglanmistir.Bu ylizden
kitap hakkinda derecelendirme yapan kullanici tabanli bir site tasarlanmigtir.Bu site ile kitaplar
hakkinda farkli yorumlar1 yeni kitaplar hakkinda bilgileri edinmek miimkiindiir.

Anahtar Kelimeler: JavaScript, Web Uygulama, Veri Tabani
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YOURWAY
HASIM GURDAMAY
~ Bilgisayar ve Biliéi_r_rl_jﬁil

ipt

Mehmet CURUKOGLU Ugur CAYLI
mehmetcrkglu@gmail.com ugurcayli.ua@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Devrim AKGUN
Ozet

Proje kapsaminda hedef kitle olarak sosyal medya kullanicilar1 ele alinmigtir. Sosyal medya ile
kullanicilar arasinda ki etkilesimlerin baglangici, gelisimi ve giniimizde ki durumu
degerlendirilmistir. Buna bagli olarak proje ekibimiz reklam bazli sosyal medya uygulamasi olarak
adlandirdiklar ‘YourWay’ uygulamasini gelistirmistir. YourWay, sisteme kayit olan kullanicilarin
belirlenen standartlar ¢ergevesinde ‘Anonim’ ve ‘Tanimli’ olarak ayrildiktan sonra sistem iizerinden
diger kullanicilara soru sordugu ayni zamanda sorulan sorulara cevap verdigi bir platformdur. Projeye
bakilacak olunursa; kullanict sisteme ‘Anonim’ olarak kayit olabilmektedir. Dilerse ‘YourWay’
tarafindan sunulan paketleri satin alarak hesap roliinii ‘Tanimli’ olarak degistirebilmektedir. Ana
hatlartyla sisteme giris yapan bir kullanici temelde soru sorma ve soru cevaplama imkanina sahiptir.
Soru sorma ve soru cevaplama modiilleri kendi igerisinde kullanici roliine gore degisiklikler
gostermektedir. Tahmin edildigi iizere ‘Anonim’ kullanici daha kisith bir alana sahiptir. Reklam bazl
sosyal medya uygulamasi olarak adlandirilan ‘YourWay’, ‘Tanimli’ hesaplar tarafindan yayinlanan
sorular1 reklam niteliginde diger kullamicilara sunmaktadir. ‘Tanimli’ kullanict burada hem kendi
reklamlarini yaparken hem de aradigi cevaba daha etkili bir yolla, az maliyet harcayarak, belirledigi
hedef kitleye ulasabilmektedir. Projede yer alan arayiizler Javascript kiitliphaneleri sayesinde Single
Page standartlarina uygun olarak tasarlanmistir. Database, Business katmanlar ile birlikte katmanl
mimari yapisi projeye yapisina uygun olarak Ozellestirilmistir. Bunun yani sira projede kullanilan
WebApi yapist ile projenin bir sonraki adimi olarak planlanan mobil platforma zemin hazirlanmistir.

Anahtar Kelimeler: ASP.NET MVC5, HTML, JQuery, Web API, MSSQL, Angular]S Sosyal Medya,
Mobil Uygulama, Web Uygulama
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GORUNTU FILTRELEME ILE PERFORMANS ANALIZi

ibrahim Arslan Miicahit Celik
aarslanibrahim@gmail.com bymchtclk@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Devrim AKGUN
Ozet

Bu bitirme ¢aligmasinda goriintii islemenin temel yontemlerinden biri olan goriintii filtreleme ile
orijinal goriintii iizerinde yapilan giiriiltii azaltma ,daha islenebilir hale getirme ve istenilen tiire
doniistiirme islemlerinin daha fazla performans elde edilerek yapilmasi amaglanmistir.

Goriintii filtreleme islemleri Android Studio uygulama gelistirme platformunda gelistirilmistir.
Filtreleme iglemleri i¢in OpenCv adli agik kaynak kodlu kiitiiphane eklentisi kullanilmigtir. OpenCV
kiitiiphanesi igerisinde goriintii islemeye  yonelik birgok algoritma bulunmaktadir. Bu projede
OpenCV Kkiitliphanesinin goriintii  filtreleme fonksiyonlarmdan yararlanilmasimnin nedeni diger
kiitiiphanelere gore daha hizli sonug elde edilmesidir.

Anahtar Kelimeler: Gériintii isleme, Gériintii Filtreleme, OpenCv, Android Studio
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WEB UYGULAMALARININ GUVENLIGi

Sevda KOG Meryem KAPLAN
koc.sevda.koc@gmail.com m.kaplan9534@gmail.com

Damsman: Prof. Dr. Celal CEKEN
Ozet

Giiniimiizde hizla artan siber tehditler karsisinda yazilim gelistiricilerin aldiklar1 6nlemler yetersiz
kalmaktaydi. Son zamanlarda yazilim diinyasinda, O6zellikle web uygulamalarinda ortaya cikan
“Giivenli Yazilim Gelistirme” kavramiyla birlikte gelistiricilerin yazdiklar1 kodun giivenligini test
etme ihtiyact duyuluyordu.

Bu ihtiyacin giderek artmasiyla beraber pentester(penetration tester) olarak adlandirilan ve cesitli
yollardan saldirilar gergeklestirerek uygulama giivenligini test eden, uygulamada zaafiyetler arayan
siber giivenlik uzmanlarinin ¢alistigi bir meslek ortaya ¢ikti. Zamanla pentesterlarin ve bu alanda
uzmanlasmak isteyenlerin ¢alisabilmesi igin ortamlar olusturulmaya baslandi. Bu lab ortamlar1 bilinen
saldin tiplerinin denenebilecegi, gercek sistemlere zarar verilmeden zaafiyet bulma, sizma, veri elde
etme gibi egitim amagli caligmalarin yapilabilecegi ortamlar haline getirildi.

Bitirme projemizde sozii gecen lab ortamlarindan biri olan OWASP Mutillidae 2 (NOWASP)
uygulamasi iizerinde uygulamalar yapilmistir. Bu proje kapsaminda yol gdsterme amaciyla yapilan
saldirilar agiklanmus, resimlerle desteklenerek izlenecek yollar detayli anlatilmigtir.

Mutillidae 2 projesi OWASP (Open Web Application Security Project — Ag¢ik Web Uygulama
Giuivenligi Projesi) kapsaminda gelistirilmis 6zgiir bir uygulamadir. Bu uygulama DVWA web test
uygulamasia gore daha kapsamlidir ve OWASP var olan zaafiyetleri yenilemektedir. Duzenli
araliklarla yayimlanan Top 10 Zaafiyet listesindeki biitiin acikliklar i¢in deneme ortamlart
hazirlanmistir. Kaynak ve dokiimantasyon agisindan oldukca zengindir fakat tiirk¢e kaynak yok
denecek kadar azdir. Bu sebeple yazmis oldugumuz pentester kilavuzu niteligindeki dokiimanin yeni
baglayanlar igin kolaylik olabilecegi diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: OWASP, Mutillidae2, Web Giivenligi
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GORUNTU UZERINDEN DUYGU ANALIZI

Rabia OZEL Erem GOKALP
rabia0zel@hotmail.com erem-gokalp@hotmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Devrim AKGUN
Ozet

Yiiz ifadeleri insanlar arasi etkilesimde sOzsiiz iletisim kanallaridir. Bilgisayarlarla insanin yiiz
ifadesini, duygusunu tanima olduk¢a zor bir islemdir. Insanlarm duygularim bilgisayar ile tanima;
eglence, saglik, giivenlik, pazarlama ve insan-robot etkilesimi gibi alanlarda kullanilabilmektedir.
Duygu tanima, insan bilgisayar etkilesimi, s6zlii-s6zsiiz iletisim, veriye dayal1 yiiz animasyonu, otistik
¢ocuklarin yiizlerinin incelenmesi gibi pek c¢ok alanda calisan arastirmacilarin ilgisini ¢eken bir
konudur.

Bu tasarim ¢aligmasinda goriintii tizerinden duygu analizi konusu iizerinde ¢alisilmigtir. C#
programlama dili ile yazilan programin arayiizii basitlik ve kullanilabilirlik ilkelerine bagli kalacak
sekilde tasarlanmistir. Boylelikle herkese hitap etmesi amaglanmistir. Program arayiizii ile kullanici
adim adim yénlendirilmistir. Oncelikle kullanicidan bir gériintii segmesi ve bu gériintilyii programa
yiklemesi istenmektedir. Secilen bu géruntiiden yiz ifadelerinin dzelliklerini kullanarak gilimseme,
saskinlik, iizglinliik, korkma, igrenme, kizginlik gibi farkli duygular tespit edilmeye caligilmistir.
Bunun igin dncelikle gorintudeki yiizin tespit edilmesi gerekmektedir. Bir gorinttudeki insan yuzunin
konumunun ve hatlarinin belirlenmesi igin gesitli algoritmalar gelistirilmistir. Bu ¢aligmada yiiz,
gozler ve agiz bolgesinin belirlenmesi i¢in Bezier egrileri kullanilmigtir. Tespit edilen yiiz, en genis
haliyle ayr1 bir goriintii olarak alinir. Bezier egrilerinden ve g¢esitli matematiksel yontemlerden
faydalanarak gozler ve dudaklarin yerleri, 6zellikleri belirlenir. Goz ve dudaklarin olusturdugu egrilere
bagl olarak goriintiideki kisinin duygusu analiz edilir, veri tabanina kaydedilir ve kullaniciya sunulur.
Analizin dogrulugunu arttirmak amactyla veri tabami olusturulmustur ve boylelikle program
egitilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Gériintii Isleme, Yiiz Bulma, Bezier Egrisi, Duygu Analizi

Bilgisayar Mihendisligi Bolimi 2016/2017

107



ARTIRILMIS GERCEKLIK iLE MEKAN TASARIMI

Ozan GELMEZ Gozde SOKEZOGLU Mehmet ERGOL
ozan.gelmez@sakarya.edu.tr gozdesokezoglu@hotmail.com mehmet.ergol@sakarya.edu.tr

Damsman: Doc. Dr. Ciineyt BAYILMIS
Ozet

Teknolojinin hizli gelisimi, insanlar farkli uygulamalara kesfetmeye zorlamaktadir. Gergek diinya ile
sanal diinyanin eszamanli olarak birlesimi ve bunun inandirict olmasi, insanlarin olaylarin iginde
oldugu hissini vermektedir. Sanal gergeklikle baglayan seriivende, gercek goriintiilerin yerini sanal bir
diinya almaktadir. Artirnillmis gerceklik, verilmek istenen mesajin, gorsel, isitsel yontemlerle 3D olarak
gorsellestirilmesidir. Sanal ve gergek diinyanin birlesimiyle olusan yeni bir diinyadir. Egitim, saglik,
reklam, savunma, sosyal yasam gibi hangi alanda kullanilirsa kullanilsin, insanlara kolaylik, hiz, bilgi
ve eglence sunmaktadir.

Insanlarin {izerinde diisiiniilmesi ve hayal edilmesi zor olan sistemleri veya objeleri gercek hayata
uyarlama istekleri karar verme asamalarini zorlastrmistir. Ornegin bir oturma odasi mobilyasmin
alinacak mekana uygun olup olmadigin1 hayal edememek istenmeyen bir durumu ortaya gikarmistir.
Bu istenmeyen durum, yazilimcilarin Artirilmis Gergeklik ve Sanal Gergekligi harmanlayarak insan
beyninin daha kolay karar verebilmesi amaciyla yeni uygulamalar iiretmeye itmistir.

Bu ihtiyaglar dogrultusunda yapmis oldugumuz projenin amaci, “Bir bos oda ve ya mekanm 3D
¢izimler ile tasarlanmasi” olarak belirlenmistir. Bu calismada artirilmis gerceklik alaninda literatiir

taramasi gerceklestirilmis ve arttirilmis gercekligin ortamlarindan biri olan Unity 3D ve Vuforia SDK
ile bir arttirilmig gergeklik uygulamasinin gelistirilme siireci ele alinmigtir.

Anahtar Kelimeler: Arttirilmis Gergeklik, Sanal Gergeklik, Mobil Uygulama
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USTAM YAPAR WEB SITESI

Bengi ALAN
bengualan@gmail.com

Damsman: Prof. Dr. Cemil OZ
Ozet

Bitirme ¢alismam Ustam Yapar isimli web sitesidir. Projedeki amag , insanlarin evlerinde/is yerlerinde
kisacas1 yasam alanlarindaki arizalar, yapim onarim isleri gibi ihtiyaclari durumlarinda online olarak
ilgili islerdeki ustalari mevcut bulundugu bir web sitesini uygulamaya gegirmektir. Bu web sitesinde,
yasam alanlarinda olusabilecek her tiirlii ariza veya bakim g¢alismasi kategorilere ayrilmistir. Her
kategorideki alanda caligan ustalar listelenmistir. Kullanicilar , istedikleri kategorilerdeki listenen
ustalarin miisait vakitlerini goriintiileyebilmekte ve bu vakitlere gore ustalar1 gagirabilmektedirler.
Usta hizmetinden faydalanan kullanicilar, ¢agirdiklar: ustalar i¢in degerlendirme yapabileceklerdir. Bu
degerlendirme, puanlama ve yorum yapabilme olarak gerceklestirilmistir.

Hizmet kullanicilarnn siteye {iye olabilmektedir. Kullamicilar, gercek ve tiizel kisilerden
olusabilmektedir. Siteye giris kullanici adi ve sifresi ile gerceklestirilmektedir. Kullanicilarin
hizmetten yararlanabilmek igin, isim soyisim , telefon numarasi, TC kimlik numarasi, mail adresi, agik
adres bilgisi ile sisteme kayit olusturmalari1 gerekmektedir. Kategorilerde bulunan ustalar i¢in de giris
ekran1 bulunmaktadir. Kayit yapacak usta ise isim soyisim, miisait zaman araligi , bagli olduklar
firma (veya bireysel), telefon numarasi, TC kimlik numarasi1 ve hizmet verecekleri konum bilgisini
belirtip kaydolmak durumundadir.

Web sitesi, kullanict tarafindan kategori se¢me, usta bilgisi goriintiileme, usta se¢me, usta icin
degerlendirme yapma ve sikayette bulunmaya olanak saglamaktadir. Yonetici tarafindan ise yorum
olarak yapilan degerlendirmeyi yayinlamak i¢in onay verme, yeni kategori ekleme, listeye usta ekleme
ve ¢ikarmaya olanak saglamaktadir. Hizmet saglayan ustalar randevulara gitmek veya gitmemek {izere
segenekleri segerek istege yanit vermektedir.

Odeme sekli ise, kapida 6deme olarak gerceklestirilmistir. Usta hizmeti, ustanin hizmet sagladig1
konum ve cagrildig1 konum eslestirilerek yapilmaktadir. Ustanin mesafeden dolay1 herhangi bir kayb1
olmamaktadir. Usta hizmete gidip gitmeyecegini se¢erek hizmet durumunu belirtebilmektedir.

Ustam Yapar isimli bu proje sayesinde , online olarak kolay bir sekilde kullanilacak bir hizmet sektorii
ortaya ¢cikmis olmakta ve internet kullanabilen tiim kullanicilara yasamlar ile ilgili hizli ¢oziimler
uretilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Web Sitesi, Usta Hizmeti, Kullanici Girisi
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COLTRA - CEViRi ODAKLI SOSYAL AG

Furkan BASARAN Birsen Celik
frknbasaran@gmail.com birsencelk@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Ahmet OZMEN
Ozet

Ceviri odakli sosyal ag projesi — buradan sonra coltra olarak anilacaktir. — giinimizde insanlarin
teknolojiyi kullamim aliskanliklarina uygun olarak tasarlanmis ve iletisim aglarinin giiglenmesiyle her
gecen gin daha da kiglilen diinyamizda farkli dillerden insanlarin irettikleri igerikleri birbirlerine
bilgisayar cevirisiyle degil ger¢ek insanlarin ¢evirileriyle ulagtirmalarini hedeflemistir.

Coltra, internetteki yazili icerik {reticilerinin tamamiyla birlikte, mobil programcilari, web
gelistiricileri, dizi ve sinemalar i¢in altyazi ¢evirmenlerini de iceren genis bir kullanict yelpazesi igin

¢ozlmler sunan bir Grandur.

Ismini ingilizcedeki ‘collabrative’ ve ‘translate’ kelimelerinin kisaltmasindan almistir.

Anahtar Kelimeler: Bulut Bilisim, Web Uygulamasi, Dagitik Sistemler
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MOBIL KONTROLLU KAHVE MAKINESI

Bilal YENiSOY Mehmet Umut UZUNOGLU
bilalyenisoy@gmail.com mehmetumutuzunoglu@gmail.com

Damsman: Prof. Dr. Celal CEKEN
Ozet

Gelisen mobil diinya ve nesnelerin interneti sayesinde insan hayati giderek kolaylasmaktadir. Biz bu
calismamiz ile bu iki gelismeyi kullanarak insan hayatini kolaylastirmay1 amagladik. Mobil cihazimizi
kullanarak gelistirdigimiz uygulama ve cihaz yardimu ile istedigimiz kahveyi uygulama iizerinde
belirleyerek hazirlama ve kahve hazir oldugunda bilgilenerek kahvemizi alabilecegiz. Ayn1 zamanda
uygulama iizerinde daha 6nce hazirladigimiz kahveleri zamana baglh gorebilecegiz.

Bu caligma sayesinde insanlarin kahve ihtiyaclarina daha kolay hale getirmek istenmistir. Ayni
zamanda kullanicilarin kahve aliskanliklarina gore aldiklar seker miktarini 6grenerek hayatlarina ona
gore devam etmeleri amacglanmistir. Bunun i¢in oOncelikle mobil bir uygulama yazilmistir. Bu
uygulamada kullanicilar birer profil olusturarak ardindan kahve isteklerine gore kahve hazirlamaya
baglamislardir. Kahve istekleri yaptigimiz makineye internet yardimiyla ulasacaktir. Makineye gelen
veriler yardimiyla makine kahve ve seker miktarlarin1 ayarlayacak ve suyu 1sitarak kahveyi
hazirlamistir. Kahve hazirlandigindan internet yardimiyla kullaniciya kahvesinin hazir oldugu
bildirilmistir. Kullanict1 zamanla uygulamayr kullandik¢a istatistik verileri toplanmis ve mobil
uygulamada kullaniciya gosterilmistir. Bu verilerde gilinliik haftalik ve aylik olarak tiiketilen kahve ve
seker miktarlarn gosterilmis ve kullanici bilgilendirilmistir. Kullanicilar bu veriler sayesinde
tiikettikleri kahveye bagli olarak seker tiikketimini gorerek agsmamaistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Nesnelerin interneti, Arduino
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ANDROID PROGRAMLAMA iLE KONUM ANALIZi VE YONLENDIRME

Onur OZDEMIR Aml GURLER
onurrozdemir94@gmail.com anil.gurler@ogr.sakarya.edu.tr

Damisman: Do¢.Dr.Numan CELEBI
Ozet

Telefonlara GPS o6zelligi eklendikten sonra lokasyon tabanli uygulamalar olduk¢a popiiler hale
gelmeye bagladi.Artik neredeyse kullanilan ¢ogu uygulamada konum servisleri ile bir baglantisi
oluyor.Gergeklestirdigimiz bu uygulamamizda ise Android isletim sistemine sahip kullanicinin belirli
araliklarla konumunu kaydedilmistir. Alinan bu konumlar1 tarih ve zamana gore listeleyip kullanicinin
ne zaman nerede olduguna dair bilgiler sunulmaktadir.

Uygulamamizin authentication(Kimlik Dogrulama) ile ilgili islemlerini online tabanli bir sekilde
yapilmasi amac¢lanmistir.Bunun i¢in Google tarafindan gelistirilen ve tcretsiz bir platform olan
Firebase kullamilmistir.Kullanicinin yeni kayit olusturma,varolan iiyelige giris yapma , varolan
iyeliginin sifresinin belirtilen mail adresine gonderilmesi gibi islemler Firebase araciligiyla
yapilmistir.

Kullanicinin  konumunun belirlenmesi ¢ogu Android cihazda bulunan GPS(Global Positioning
System),Kiresel Konumlama  Sistemi kullanilmistir.Kullanict1 ~ bulundugu  konumu  kontrol
edebilmektedir.Kullanicinin bulundugu konum enlem(latitude) ve boylam(longtitude) degerlerine gore
belirlenmektedir.Kullanici bu konum degerlerini zaman ve tarih bilgileriyle kaydetmektedir.

Her giin gelisen ve degisen bir platform olan mobil cihazlart  herkesin
kullanabilmektedir.Gelistirdigimiz bu uygulamaya ek olarak konumun belirli araliklarla alinmasiyla
kullanicinin bulundugu yerden istedigi bir konuma anlik bir sekilde yonlendirme yapilabilir.

Anahtar Kelimeler: Android, Mobil Uygulama, Konum Servisleri
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MULTIPLAYER OYUNLAR ICIN SERVER ALTYAPISI

Umutcan Ertirk Deniz Yesilirmak
u.c.erturk@gmail.com dnzysirmk@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Ibrahim Ozgelik
Ozet

Gunumiizde dinyada ve (lkemizde oyun sektorii belirli bir hacime ulasmis ve her gegen giin de
bityiimektedir. Ozellikle giincel oyunlarda internetin ¢ok fazla yayginlasmasiyla beraber multiplayer
(coklu oyuncu) destegi sik¢a goriilmektedir. Multiplayer oyunlarda oyunun performansi kullanilmakta
olan teknolojinin performansina bagli olmaktadir. Bu ¢alismada oyun gelistiricileri i¢in, performans ve
verimlilik odakl1, giincel teknolojileri kullanan bir multiplayer sunucu (ARWServer) gelistirilmistir.

ARWServer Go dili ile gelistirilmistir ve sunucuya gelen ¢oklu kullanicilardan gelen istekleri hizli bir
sekilde ayirip gerekli islemleri asenkron olarak yapabilmek icin ¢oklu is parcacigi (thread) altyapisi
kullanilmistir. Kullanilan bu altyap1 performans acisinda teste tabi tutulmus ve sektdrdeki multiplayer
sunuculara gore saniyede yapilan islem sayisinda yiizde 20 ile 30 arasinda artis gézlemlenmistir.

Multiplayer oyunlardaki diger onemli faktdrlerden bir tanesi de oyun fizigidir. Oyun sirasinda
gergeklesen tiim fiziksel olaylar tiim kullanicilar tarafindan aynmi anda goriilmelidir, aksi durumda
oyunda bozukluklar olabilir. Bu ¢alismada bu konu ile alakali olarak ARW Server igerisinde 3 boyutlu
diizlemde gergek zamanl fizik simulasyon algoritmasi gelistirilmis ve tiim kullanicilarda gerceklesen
fizik olaylar1 otomatik olarak simule edilmistir.

Sonug olarak gelistirilen ARWServer altyapisi, multiplayer oyun gelistirmek isteyen gelistiriciler i¢in
oyun tiirlinden bagimsiz, kolay entegre edilebilen ve diger API’lere gore daha performansl olacak bir

sekilde sektore sunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Multiplayer Oyun Gelistirme, Ag, Soket Programlama
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ARTIRILMIS GERCEKLIK

Canan TEMEL
yr503182@yargitay.gov.tr

Damisman: Prof. Dr. Cemil OZ
Ozet

Artirilmis  gerceklik, gergek diinyadaki ¢evrenin ve igindekilerin bilgisayar tarafindan tretilen ses,
goriintii, grafik ve GPS verileriyle zenginlestirilerek meydana getirilen canli, dogrudan veya dolayl
fiziksel goriinimiidiir. Bu kavram kisaca gergekligin bilgisayar tarafindan degistirilmesi ve
artirllmasidir. Teknoloji kisinin gercekligi zenginlestirme islevi goriir. Son yillarda egitim, saglik,
tekstil ve daha birgok platformda kullanilmaktadir. Bu teknolojinin kullaniminin yayginlagmasi ile
gelistirildigi ortamlarin da arttig1 gézlemlenmektedir.

Bu c¢alisma; artinnlmus gergeklik teknolojisi kullanilarak bir kiitiiphanede kitaplarin taramasi
yapildiginda kitabin yazari, kitap hakkindaki yorumlar ve online aligveris sitesindeki satig fiyati ile

ilgili bilgilere ulagmamz1 saglamaktadir. Vuforia SDK ile bir artirllmis gerceklik uygulamasi
olusturulmustur.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis Gergeklik, Mobil 6grenme, Kitap,
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RESTORAN REZERVASYON VE SiPARIS SISTEMI

22173 . heml {liczeniel) .mo

Ugur iPEK Helin GUNDERCI
ugripek@gmail.com hgunderci@gmail.com

Damisman: Dog. Dr. Numan Celebi

Ozet

Uygulamanin amaci; Android igin yakindaki restoranlar1 gorerek ekrana siralayip kullanicinin siparis
ya da rezervasyon islemlerini yapmasina olanak saglamak. Bir¢ok internet sitesi oldugu gibi bu
uygulamayla Androidde de siparis ve rezervasyon islemlerini kolaylikla yapilmasi saglandi.

Uygulamayla hem miisterilerin iglemleri hizli ve pratik bir sekilde yapilmasi hem de restoran
sahiplerinin reklam verebilme ve o lokasyondaki miisterilere ulagma sans1 saglandi.

Java, Xml, Firebase kullanilan bu projede hem islevsel ve amaca yonelik icerikler olusturuldu hem de
bunu sade ve pratik bir sekilde kullanicilara sunulmasi amaglandi.

Uygulamayi 6nce Androidde daha sonra da ios ve Windows isletim sistemlerinde kullanicilara sunmak

istiyoruz.

Anahtar Kelimeler: Restoran, Rezervasyon, Siparig, Android, Reklam
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SANAL GERCEKLIK ILE DESTEKLENMI$ SOSYAL OYUN PROJESI TASARIMI
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Burak ERYILMAZ
burak.eryilmazi@sakarya.edu.tr

Damisman: Yrd. Dog. Dr. Ali GULBAG

Ozet

Sanal gergeklik cihazi olarak telefonun kullanilabilmesi igin bilgisayar ve telefonun haberlesip goriintii
aktarabilecegi bir uygulama ve buna uygun bir demo oyun gelistirilmesi hedeflenmistir.

Windows i¢in derlenmis ve “Google Cardboard” kiitiiphanesi ile tasarlanmis bir oyunun
gorlntulerinin Real-Time Protocol ile siirekli olarak telefona aktarilmasi ve buna karsin telefonun
uzaysal hareketlerinin de bilgisayara aktarabilecegi bir uygulama diisiiniilmiistiir. Telefona gelen ikiye
boliinmiis goriintiilerinin cardboard mercekleri sayesinde tek bir goriintii bigciminde beyinde
yorumlanabilmekte ve buna karsin gonderilen uzaysal hareketler de oyunda kamera kontroliinii
saglamaktadir. Bunun yam sira Arduino ile gelistirilmekte olan bir joyistik sayesinde, klavyeye
erisimine gerek kalmadan oyun i¢i diger kontroller gergeklestirebilecektir.

Anahtar Kelimeler: Sanal Gergeklik, oyun, mobil uygulama, networking, arduino.
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ANDROID TABANLI AVUKAT RANDEVU SISTEMI

i
il

Yagmur KILIC
yagmurklc2@gmail.com

Damisman: Prof. Dr. Nejat YUMUSAK

Ozet

Bu projede avukat ceza muhakeme kanuna gore, ihtiya¢ sahiplerine yapilan avukat atama islemini
daha verimli kilmak iizere android platforma tagimak amaglanmaktadir. Ceza muhakeme kanuna gore;
ihtiyag sahiplerine avukatlarin atanmasinda, en az davasi bulunan avukata 6ncelik taninarak avukatin
telefonla aranarak bildirilmesi ig stireci kullanilmaktadir. Bu siiregte telefonla aranan avukat o davay1
kabul etmeme hakkina sahiptir. izlenebilir olmaktan uzak olan bu yéntem hem sivil kisilerde hem de
avukatlarda yogun zaman kaybina neden olmaktadir. Android Avukat Randevu Sistemi adli projemde
ise gercege uygun olmast igin sivil kisiler randevu almak istediginde en az davasi olan ilk bes avukat
siralanmakta ve kisi avukati, randevu tarihini ve saatini sectikten sonra randevu alma islemi
tamamlanmaktadir. Ancak bu randevu zaman dilimi avukat sistemi boliimiinde giincellenmeden
avukattin ret yada randevu kabul segeneklerinden birini segmesi gerekmektedir. Avukat randevuyu
kabul ederse islem kesin olarak tamamlanmis oluyor. Buna ek olarak sivil kisiler aldiklar1 randevularin
durumunu Ret/Beklemede/Kabul seklinde kolaylikla izleyebilmektedir. Projeye ayrica Tiirkiye de
yakin zamanda yiiriirliige giren ve oldukg¢a kabul goren “ara buluculuk sistemini” de dahil edilmistir.
Ara buluculuk sisteminde; ara bulucular da avukattir ancak mahkemeye gitmeden mevcut problemi
taraflar1 uzlastirarak ¢ozerler. Bazi davalarda ise hakim tarafindan taraflar ara buluculuga da
yonlendirilebilmektedir. Bu durumda artik taraflar mecburi olarak arabuluculuk kurumu ile goriisiirler
fakat uzlagmaya varamazlarsa dava devam eder. Arabuluculuk kanunda belirtilen hallerde davadan
once bagvurulabilecegi gibi dava devam ederken de hakim karar1 ile bagvurulabilecek bir yoldur. Sivil
tiizel kisileri ara bulucudan randevu almak istediginde en az dava sayist olan ara bulucudan almak
zorunda degillerdir. Bu konuda serbesttirler.

Giris ekraninda sivil, ara bulucu ve avukat girisi olmak iizere {i¢ ayri tiizel kisilik i¢in giris secenegi
bulunmaktadir. Ilgili kisiler kendileri i¢in uygun alam secerek kimlik numarasi ve sifreyle giris
yapabileceklerdir. Ayn1 zamanda sisteme yeni tiizel kisiler kendileri i¢in ilgili alam sectikten sonra
gerekli bilgileri doldurduktan sonra sisteme kayit olabilmektedir.

Bu projede tasarlanan Android Tabanli Avukat Randevu sistemi ile ceza muhakeme kanununa gore
yapilan avukat atamalarinda sivil tiizel kisilere de yetki sunulmasi bir ilk olma 6zelligi tasimaktadir.
Ayrica ilk defa avukat atama islemi ve ara bulucudan randevu alma isleminin ayni sistem iizerinden
yapilabilecek olmasi bu ¢alismanin yenilik¢i yoniinii olugturmaktadir. Kolay ve izlenebilir bir ortam
sunan bu proje ile ceza muhakeme kanunu sisteminde yeni agilimlar, kolayliklar ve iyilestirilmis
siiregler elde etme sans1 dogacaktir.

Anahtar kelimeler : Avukat randevu, ara bulucu randevu, mobil uygulama
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GINI ALGORITMASI iLE KRONiK BOBREK YETMEZLIGI TANISI

Funda ERDEM Hilal AVCI Seyma Nur UZUN Esra Betiil OZEYRANLI
fndaerdm@gmail.com hilal.avci917@gmail.com  seymanuruzun@gmail.com esra.ozeyranli@gmail.com

Damsman: Yrd. Dog. Dr. Nilufer YURTAY

Ozet

Glinlimiiz teknolojilerinin gelisimi hastaliklarin teshisi ve tedavisine de yansimistir. Bununla
ilgili birgok ¢alisma ve arastirma yapilmustir. Ozellikle bilinen hastaliklara sahip kisilerin
bilgilerinin vetitabaninda tutulmasi ile veri ambarlar1 ortaya ¢ikmistir. Bu veriler tek baslarina
bir ise yaramazken hastaliklara gore gruplanmasindan sonra hastalik teshisi konulmasinda
kullanilmaya baglanmistir.

Yaptigimiz ¢alismada kronik bobrek yetmezligi hastaligi teshisi konulmasi hedeflenmistir.
Projede uUcClI Machine Learning Repository  veritabaninda  yer alan
“Chronic_Kidney Disease” veri setinden yararlanilmigtir. Tasarima baglarken yapilan
aragtirmalar 1518inda bazi siitun degerleri belirli verilerle kisitlanarak giincellenmis ve
verilerden tutarsiz olanlar veya yanlis yazilanlara veri ambarinda miidahale edilmistir. Eksik
veriler ise korelasyon kat sayis1 ve regrasyon dogrusu hesaplamalariyla tamamlanmistir. Bu
calismada Gini algoritmasiyla kronik bobrek yetmezligi hastaligi teshisinde temel alinacak
karar agaci olusturulmustur.

Yapilan calismanin dogrulugunu test etmek adina ayrilmig test verileriyle roc analizi
uygulanmistir.Bu sayede yapilan uygulamanin dogruluk degeri hesaplanmastir.

Tiim bu uygulama kapsaminda C# ve SQL Server Veritabinindan yararlanilmistir.

Anahtar Kelimeler: Veri Ambari, Veri Madenciligi, Karar Agaglari, Gini Algoritmasi, Roc Analizi
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OGRENCi PAYLASIM NOKTASI
(www.ogrencininpazari.com)

Emircan SEREFLER Cemre Melih GENC Cemal UCAL Burak KUTUKCU
b131210309@sakarya.edu.tr melihgencl123@gmail.com  cemalucal@gmail.com kutukcu.burak@gmail.com

Damsman: Okt. Yiksel YURTAY

Ozet

Son yillarda gerek bilgisayar kullanimi, gerekse akilli telefon kullanimi ¢ok hizli bir sekilde artis
gostermistir. Buna bagli olarak internet kullanimi insan hayatinda kilit bir noktaya yerlesmis ve
hayatin her alaninda internet kullanimi zorunlu hale gelmistir. Internetin gelismesiyle beraber insanlar
bir¢ok isini internet lizerinden kolayca halledebilme ve aligveris yapabilme imkani bulmustur. Bu
sayede e-ticaret ve ilanlarin sergilenebilecegi web sitelerine ihtiya¢ duyulmustur. Su an birgok sirket
ve sahis internet iizerinden e-ticaret ve ilan yolu ile iiriinlerini kolaylikla satabilmektedir.

Bu tasarim caligmast ile {iniversite dgrencilerinin kendi aralarinda esyalarini kolayca satabilecekleri,
proje arkadaslari, ders notu, ev arkadaglar1 bulabilecekleri vb. bir¢ok islem yapabilecekleri bir web
sitesi ve mobil uygulama tasarlanmistir. Web sitesinin tasariminda ASP.NET MVC framework’i,
bunun iginde C# dili, mobil uygulama icgin Java ve Objective-C dili, veritaban1 i¢in SQLite programi
ile tasarlanmig SQL veritaban1 ve son olarak HTML ile CSS kullanilmistir. Bu proje ile 6grencilerin
bliyiik bir pazarda bir¢ok {iriin arasinda kaybolmak yerine nokta atisi ile aradiklari triine ve diger her
seye ulasmalar1 amaglanmistir. Ogrenciler verdikleri ilanlara talip olan alicilar ile iletisime gecebilecek
ve satig islemlerini gerceklestirebileceklerdir.

Anahtar Kelimeler: flan Uygulamasi, 2. El Egya, Ogrenciden
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PLATFORM BAGIMSIZ MOBIL SIPARIS UYGULMASI

Celil DURMUS Erdem ERDAL Yunus SESEN
celildrms@gmail.com erdemerdall@gmail.com sesen.yunus.91@gmail.com

Damsman: Yrd.Dog¢.Dr Ali GULBAG

Ozet

Yiyecek icecek sektoriinde, giiniimiiz teknolojisi hizla ilerlerken 6zellikle bizim ilgilendigimiz servis
kisminda bu teknolojiye ayak uydurulamamistir. Yapilan calismalarda ise belli basli problemler
¢Oziilmils olsa da genele hitaben zayif kalimmugstir. Miisteri kismindaki temel problemler; siparis
alimindaki gecikmeler, isteklerin ayrintili bir sekilde belirtilememesi/anlagilamamasi, yasanan
karisikliklar ve bundan dolayr kaynaklanan — memnuniyetsizliklerdir. Isletme kisminda temel
problemler; meniilerin diizenlenmesi, sipariglerin mutfaga iletimi, siparis alimi i¢in fazladan eleman
calistirma, toplu hesaplarin kesiminde yasanan karigikliklar, satis istatistikleri ve giin sonu hesaplarini
yapma, iiriinlerle ilgili miisterin goriis istek ve dnerilerine ulagamamaktir. Meniiler kisminda isletmeler
sabit bir menii olusturup bunu bir kitapgik seklinde basarak miisterinin hizmetine sunmaktadir. Bu
durum hem kagit israfina sebep olmakta hem de isletmelerin meniilerini diizenlemesini
engellemektedir. Meniilerini diizenlemek isteyen isletmeler c¢ogunlukla kitapgiklarin tizerindeki
yazilar elle degistirmekte ve bu durum oldukga ¢irkin goriintiilere sebep olmaktadir.

Platform bagimsiz mobil siparis uygulamasi sektore olduk¢a yenilik¢i ve g¢evreci bir yaklagim
getirmektedir. Benzerlerinin aksine ¢ok daha kullanigh, kolay uygulanabilir ve disiik maliyetli bir
calismadir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Karekod okuyucu
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GORUNTU ISLEME YONTEMLERIYLE ARAC PLAKALARININ TANINARAK
KONTROLUNUN GERCEKLESTIRILMESI

Muhammed ERGUN Emircan iSBILiR Burak KESERATAR
muhammed.ergun@ogr.sakarya.edu.tr emircan.isbilir@ogr.sakarya.edu.tr burak.keseratar@ogr.sakarya.edu.tr

Danigman: Yrd. Dog. Dr. Serap KAZAN

Ozet

Bu caligsmada, bir giris kapisina gelen aracin plakasimin goriintii isleme algoritmalari ile taninarak
kapmin otomatik olarak acilip kapanmasini saglayan bir sistem gelistirilmistir. Caligmada, insan
giiclinden tasarruf saglamak ve giivenligi artirmak amaglanmistir.

Gelistirilen sistemde, kapiya gelen aracin goriintiisii kamera ile alinarak bilgisayara aktarilmakta ve C#
programlama dili kullanilarak gelistirilen goriintii isleme algoritmalar1 tabanli bir yazilim sayesinde
plaka tanima iglemi ¢ok hizli bir sekilde gergeklestirilmektedir. Yazilim tarafindan okunan plaka veri
tabanindan kontrol edilmekte ve plaka veri tabaninda kayitli ise kap1 acilmakta, kayith degilse uyart
verilmektedir.

Calismada plakadaki karakterleri ayirmak igin Blob Coloring (ikili Renklendirme) algoritmasi
kullanilmistir. Tesseract OCR kullanilarak ise karakterlerin okunmasi ve plakanin belirlenmesi
saglanmigtir.

Anahtar Kelimeler: Karakter tanima, blob coloring, tesseract ocr, plaka tanima, goriintii isleme, C#
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DEFEND ME SECURITY AND OPTIMIZATION

Serhat ERFIDAN Ceyhun COZVELIOGLU Siileyman DEMIRBAS
serhaterfidan@gmail.com c.cozvelioglu@gmail.com shdemirbas@gmail.com

Danigman: Yrd. Dog. Dr. Nilifer YURTAY
Ozet

Defend Me Security And Optimization, Android isletim sistemine sahip mobil cihazlarda c¢aligan,
giivenlik, hiz, dosya sistemi, uygulama yonetimi ve gilivenlik duvar1 baglaminda cihazin kontroliinii
saglayan bir mobil uygulamadir.

Bu calisma kapsaminda, cihaz iizerinde viriis taramasi, dosya temizleme, uygulama yonetimi, gorev
yonetimi, sms yedekleme, eski sms temizleme, yeni yiiklenmis uygulamalarin testi, ve giivenlik duvari
modiilleri tamamlanmigtir. Bunlara ek olarak, uygulamanin ¢alismasi ile alakali, giivenlik seviyesi
belirleme ve e-posta ile giris yapilabilecek kullanici tanimlama yapilmistir.

Calisgmamiz ile android isletim sistemine sahip mobil cihazlar, viriislerden arindirilmig, gereksiz
dosyalar temizlenmis, yeni uygulamalar test edilmistir. Bunlara bagli olarak mobil cihazda performans

artis1 saglanmustir.

Uygulama Android Studio platformunda Java dili ile gelistirilmistir. Uygulama igi kullanilan menii ve
ikonlar Photoshop ile hazirlanmustir.

Uygulama ile cihaz giivenligi saglanmis, uygulama, dosya ve gorev yonetimi yapilmistir. Ayrica
uygulama ile 6nemsiz sms’ler silinmig, onemli sms’ler yedeklenmistir. Bu uygulama ile mobil
kullanicilarin cihazlarini daha giivenli ve hizli hale getirmesi saglanmustir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Glivenlik, Optimizasyon
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GERCEK ZAMANLI EL TAKIBi

Hasan Albayrak Feyyaz Emre Dertlioglu
hasan.albayrak@sakarya.edu.tr feyyaz.dertlioglu@sakarya.edu.tr
Mahmut Memisbey Gurkan Baykan

mahmut.memisbey@ogr.sakarya.edu.tr gurkanbaykan54@gmail.com

Danigman: Yrd. Dog. Dr. Devrim AKGUN
Ozet

Projemizde c++ dilini ve opencv kiitiiphanesini kullanarak kameradan ger¢ek zamanli el takibi
yapmaktayiz.Kamera acildigi zaman elimiz disindaki alanlarin bir islevi olmamalidir.Elimizi
algilanmasi i¢in renk algoritmalar1 kullaniyoruz fakat renk algoritmasi kullandigimiz i¢in yiiziimiiz
veya elimiz ile aynm1 renge sahip diger nesnelerde algilanir ve program hatali bir sekilde ¢alisir.Bu
hatay1 ortadan kaldirmak igin elimize turuncu eldiven takip histogram ayarlari1 ile bunu kameraya
tanitiyoruz ve bdylelikle diger nesneleri algilamasi zorlagicaktadir.

En son olarak el tanitildiktan sonra hareketlerininde algilanmasi lazim.Hareketlerinide algilamasi i¢in
elin oldugu alani kareler igine aliyoruz ve el hareket ettikge o karelerde elle birlikte hareket
etmektedir.Kareler yesil ve mavi renktedir.Mavi en dista eli kapsarken yesil renk daha icte parmak
hareketlerinin hassasiyetinide kapsamakta ve algilamaktadir.El takibini bu sekilde basarili bi sekilde
gerceklestirmis olduk ve projemizi tamamladik.

Anahtar Kelimeler: EI Takibi, Renk Algoritmalar1, Opencv Kiitiiphanesi

Bilgisayar Mihendisligi Bolimi 2016/2017

123


mailto:hasan.albayrak@sakarya.edu.tr
mailto:feyyaz.dertlioglu@sakarya.edu.tr
mailto:mahmut.memisbey@ogr.sakarya.edu.tr
mailto:gurkanbaykan54@gmail.com

ARDUINO TABANLI ISI OLCUM SiSTEMI

Ali Firat KUAS
ali.kuas@ogr.sakarya.edu.tr

Danigman: Prof. Dr. Cemil 0z

OzZET

Gelistirdigim sistem arduino ile tasarlanan sistem yardimiyla internet sitesi iizerinden 1s1 istatistigi
yapabilen bir sistemdir. Sistem iizerinde bir arduino uno bir Im35 1s1 sensorii i¢ jumper kablosu ve
direncgler bulunmaktadir.Su anda iki ¢esit baglant1 denenmektedir. direk bagli bulunan bilgisayara veya
raspberry pi lizerinden bilgi alip internet sitesine veri gondermek iizerine.

Site lizerinden ise o anda bulunan hava durumu arasmaki farki hesaplayip bu farkla istatistik
olusturabilmektedir. Su anda site minimum gorsellige sahiptir ancak gelistirilebilir. Arduino ve Im35

sensoriiyle dijital olarak veri alimyor ancak dhtll ile sicaklik ve nem sensoriinii ayn1 anda baglayip
farkl: bir istatistik de kurulabilir.

Anahtar Kelimeler: Arduino, Lm35, Is1, Istatistikk
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